
연산자 연산자 블록 의미

논리곱(AND) 두 조건이 모두 참일 때에만 참

논리합(OR) 두 조건 중 하나라도 참일 때 참

논리 부정(NOT) 조건이 참일 때 거짓, 조건이 거짓일 때 참

논리 연산은 논리의 참과 거짓을 판별하는 것으로 논리곱(AND), 논리합(OR), 

논리 부정(NOT)의 논리 연산자를 사용한다.

논리 연산

논리 연산 프로그래밍
•논리 연산자의 의미를 설명할 수 있다.

•논리 연산자를 이용하여 놀이공원 입장료 계산 프로그램을 작성할 수 있다.

학습 목표

1

엔트리봇

[그림 III-9] 공 피하기 게임에서 논리 연산 활용

AND 위쪽 화살표와 w키를 동시

에 눌렀는지 확인하기

OR 위쪽 화살표 또는 w키를 

눌렀는지 확인하기

NOT 농구공에 닿지 않았는지 

확인하기

농구공
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나이를 입력하면 놀이공원 입장료를 계산해 주는 프로그램을 만들어 보자.

놀이공원 입장료 계산 프로그램 만들기

➊ 입장료를 12,000원으로 정하고, 나이를 입력받는다.

➋ 나이가 14세 이상 20세 미만이면 입장료에서 2,000원을 뺀다.

➌ 나이가 8세 미만 또는 70세 이상이면 입장료에서 6,000원을 뺀다.

➍ 현재 7월 또는 8월이 아니면 입장료에서 1,000원을 뺀다.

➊	�입장료를 12,000원으로 정하고, 나이를 입력받는다.

➋	�나이가 14세 이상 20세 미만이면 입장료에서 2,000원을 뺀다.

실행 화면

엔트리봇

엔트리봇

알고리즘 설계하기

•‘입장료’

•‘나이’

변수 만들기

2

•입장료는 12,000원이다.

•14세 이상이고, 20세 미만이면 입장료가 2,000원이 할인된다.

•8세 미만이거나 70세 이상이면 입장료가 6,000원이 할인된다.

•성수기(7월, 8월)가 아니면 입장료가 1,000원이 할인된다.

조건

입장료를 12000으로 정하기

나이를 입력받아 ‘나이’에 저장하기

‘나이’가 14 이상이고 20 

미만이면 ‘입장료’에서 

2000원 빼기

    필요한 논리 연산

•논리곱(AND)

프로그래밍하기
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➌	�나이가 8세 미만 또는 70세 이상이면 입장료에서 6,000원을 뺀다.

➍	�현재 7월 또는 8월이 아니면 입장료에서 1,000원을 뺀다.

현재 월이 7 또는 8 의 조건에 ‘……(이)가 아니다.’를 이용하여 현재 7, 8월이 아

니면 ‘입장료’에서 –1,000을 더한 후 최종 입장료를 알려 준다.

놀이공원에서 할인받을 수 있는 여러 가지 조건을 생각해 보고, 이를 프로그램에 추가하여 적용해 보자.

놀이공원 입장료 계산 프로그램 개선해 보기 개별해 보기
조사 발표실습탐구 토의

현재 연월일은 계산 블록 카테

고리에서 추가할 수 있다.

활동 도우미

⇣

‘나이’가 8 미만이거나 70 이상이면 

‘입장료’에서 6000원 빼기

현재 7월 또는 8월이 아니면 ‘입장

료’에서 1000원 빼기

엔트리봇

엔트리봇
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사물 제어 시뮬레이션 프로그램 만들기

다음을 보고 해결해야 할 문제를 찾아보자.

문제 상황

프로젝트
실습

창문을 열어 놓은 

채로 에어컨을 

계속 켜 놓았네. 온도에 따라 자동으로 에어컨이 

켜지고 창문도 닫히는 사물 제어 

프로그램을 만들어 보면 어떨까?

➊	 에어컨은 26 °C 이상이면 작동하고 아니면 멈춘다.

➋	 히터는 15 °C 미만이면 작동하고 아니면 멈춘다.

➌	 창문은 에어컨 또는 히터가 작동 중이면 닫히고 아니면 열린다.

작은 문제

에어컨 작동하기

히터 작동하기

창문 작동하기

알고리즘 설계하기

해결해야 할 문제  온도의 변화에 따라 에어컨과 히터가 켜지고 꺼진다. 창문은 

에어컨과 히터의 동작 여부에 따라 열리고 닫히는 프로그램을 만들어 보자. 

문제 이해와 분석

현재 온도에 따라 작동하는 에어컨

에어컨 작동하기 온도

에어컨

에어컨 상태

히터

히터 상태

창문

히터 작동하기

창문 작동하기

문제 분해 핵심 요소 추출

오브젝트

현재 온도에 따라 작동하는 히터오브젝트

열리고 닫히는 창문오브젝트

현재 온도를 저장변수

에어컨이 켜지면 1, 꺼지면 0 저장변수

히터가 켜지면 1, 꺼지면 0 저장변수

논리 연산자를 활용한
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➊	�에어컨은 26 °C 이상이면 작동하고 아니면 멈춘다.

‘온도’가 26 °C 이상이면 에어컨이 작동하는 모양으로 바뀌고 아니면(26 °C 미

만이면) 에어컨이 작동하지 않는 모양으로 바뀐다. 에어컨이 작동 중이면 ‘에어컨 

상태’를 1로 변경하고 아니면 0으로 변경한다.

배경이 되는 ‘거실(2)’ 오브젝트를 추가하고, ‘에어컨’, ‘히터’, ‘창문’ 오브젝트와 

‘온도’, ‘에어컨 상태’, ‘히터 상태’ 변수를 만든다. 그리고 ‘온도’ 변수 속성에서 

슬라이드에 체크한 후 온도 값의 범위를 0~40 °C로 설정한다.

프로그래밍하기

    변수 슬라이드로 제어하기

실행 중 슬라이드 바를 조절하

여 변숫값을 변경할 수 있다.

에어컨

필요한 오브젝트실행 화면

‘온도’ 값이 26 이상인지 확인하기

‘온도’ 값이 26 미만인지 확인하기

에어컨 모양을 켜짐으로 바꾸고

‘에어컨 상태’ 값을 1로 정하기

에어컨 모양을 꺼짐으로 바꾸고

‘에어컨 상태’ 값을 0으로 정하기 

변수 만들기

•‘온도’

•‘에어컨 상태’

•‘히터 상태’
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프로젝트
실습

➋	�히터는 15 ℃ 미만이면 작동하고 아니면 멈춘다.

온도가 15 ℃ 미만이면 히터를 작동하는 모양으로 변경하고 아니면(15 ℃ 이상

이면) 히터를 작동하지 않는 모양으로 변경한다. 히터가 작동 중이면 ‘히터 상태’

를 1로 변경하고 아니면 0으로 변경한다.

히터

창문

➌	�창문은 에어컨 또는 히터가 작동 중이면 닫히고 아니면 열린다.

에어컨이 작동 중(에어컨 상태 1)이거나 히터가 작동 중(히터 상태 1)이면 창문

을 닫고, 아니면 창문을 연다.

‘온도’ 값이 15 미만인지 계속 확인하기

‘온도’ 값이 15 이상인지 계속 확인하기

에어컨이나 히터가 작동 중이면 창문 닫힘 모양으로 바꾸기

에어컨과 히터가 모두 작동 중이 아니면 창문 열림 모양으로 바꾸기

에어컨이 작동 중(‘에어컨 상태’ 1)이거나

히터가 작동 중(‘히터 상태’ 1)인지 확인하기

히터를 켜짐 모양으로 바꾸고

‘히터 상태’ 값을 1로 정하기

히터를 꺼짐 모양으로 바꾸고

‘히터 상태’ 값을 0으로 정하기

평가 항목 자기 평가 동료 평가

에어컨이 온도 값에 따라 작동하고 멈추는가? 예     아니오 예     아니오 

히터가 온도 값에 따라 작동하고 멈추는가? 예     아니오 예     아니오 

창문은 에어컨과 히터의 작동에 따라 열리고 닫히는가? 예     아니오 예     아니오 

다음 항목을 점검하여 실행 결과가 이상이 없는지 나와 친구의 프로그램을 확인해 보자.평가  하기
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현재 시각에 따라 자동으로 켜지고 꺼지는 조명 프로그램을 추가해 보자.

친구와 짝을 이루어 프로그램에 새롭게 추가할 수 있는 아이디어를 함께 생각해 보자. 또 아이디어를 프로그램으로 구현

한 후 친구들에게 발표해 보자.

해 보기프로젝트
실습

에너지를 얼마나 사용하고 있는지 확인하려고 한다. 다음 조건을 만족하도록 프로그램을 추가해 보자.

1	

3

2	

•�‘에너지 사용 시간’ 변수를 추가한다.

•�전등이 켜져 있으면 에너지 사용 시간을 1초마다 1 증가시킨다.

•�히터 또는 에어컨이 작동 중이면 에너지 사용 시간을 1초마다 3 증가시킨다.

•�‘전등 상태’ 변수와 ‘전등(1)’ 오브젝트 

추가 및 계산하기 블록 카테고리의 

‘현재 시각(시)’ 블록 사용하기

•�저녁 7~9시에 조명이 켜지고 나머지 시간에 조명이 꺼지는 프로

그램 추가하기

조건
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