
   가정에 평안과 행복이 가득하시길 기원합니다. 전북특별자치도교육청과학교육원에서는 초·중학
생을 대상으로 발명·메이커교육 프로그램을 운영하고 있습니다. 관심있는 학생은 아내 내용을 참
고하여 기한 내 신청하시기 바랍니다. 

1. 신청 및 선정방법
  가. 신청기간: 7.15.(화) 10:00 ~ 7.16.(수) 14:00

  나. 신청방법: 전북특별자치도교육청과학교육원 홈페이지(http://jise.kr) / 교육센터 / 
               발명‧메이커교육예약 / 학생발명‧메이커교육예약 
  다. 대상자선정: 선착순 선정(중복이나 사정에 의해 결원이 생긴 경우 다음 순위에서 선정)      
  라. 교육과정별 세부교육 내용 및 창의적 체험활동 신청서는 홈페이지에서 확인 가능
  마. 선정자는 추후 학교로 선정공문 및 개별 문자로 안내 예정

2. 발명·메이커 프로그램 운영 일정

※ 상기 교육내용과 일정은 사정에 따라 변경될 수 있음

  가. 발명기초2기, 메이커기초2기, 발명창작, 메이커창작, AI·SW교실 과정은 학교장 사전승인된 내용
에 한하여 생활기록부 창의적 체험활동 기재 가능

  나. 토요목공교실은 생활기록부 창의적 체험활동 기재 대상 프로그램이 아님
  다. 창의적체험활동 신청서는 공문과 홈페이지 참조 
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제 목 2025년 2학기 발명·메이커 프로그램 학생 모집 안내

과정명 대상 모집인원 장소 운영기간

토요목공교실
(초5~6학년)

초5~6 12명
우리원 2층
미래창작공방

8.23.(토) 09:30~12:00(3시간)

토요목공교실
(중1~2학년)

중1~2 12명
우리원 2층
미래창작공방

8.30.(토) 09:00~12:10(4시간)

발명기초2기
(초3~4학년)

초3~4 12명
우리원 2층
무한탐구실 10.16.(목) ~ 10.18.(토), 3일간

평일: 15:30~18:00(3시간)
주말: 09:30~15:30(6시간)메이커기초2기

(초3~4학년)
초3~4 12명

우리원 2층
미래창작공방

발명창작
(초5~6학년)

초5~6 12명
우리원 2층
미래창작공방

11.1.(토) 09:30~15:30(6시간)  
11.8.(토) 09:30~15:30(6시간)

메이커창작
(초5~6학년)

초5~6 12명
우리원 2층
무한탐구실

AI·SW교실
(초5~6학년)

초5~6 12명
우리원 2층
융합과학실

AI·SW교실
(중1~2학년)

중1~2 12명
우리원 2층
과학교육3실



 
3. 발명 및 메이커 프로그램 세부 내용

 ※ 강사선정 결과 및 학년에 따라 교육내용 및 활용기자재 내용이 변경될 수 있음

4. 기타행정사항
  가. 80%이상 수료시 이수내용 학교로 공문 발송, 이수 수료 시간은 올림 적용(12시간 경우 10시간 

이상 출석시 수료 예정)  
  나. 선정 후 불가피한 사유(부상, 병결, 공결 등 증빙서류 제출)가 아닌 결강 및 결석으로 미수료시 

2025년 발명·메이커교육 프로그램 선정에서 참여 제한함
  다. 공결의 범위: 전북특별자치도과학교육원 주최 대회 출전만 해당함. 이외 교육지원청 및 학교행

사, 영재수업, 타 프로그램 행사 참여는 공결에 해당하지 않음
  라. 프로그램 일정은 모두 참가할 수 있는 학생만 참여 신청
  마. 2학기 참가자 선정 후 참가취소는 수업 2주 전까지 사전연락하여 취소처리 협조

2025년  7 월  14 일

전 주 용 소 중 학 교 장  

순 프로그램명 프로그램 교육내용

1
토요목공교실
(초5~6학년)

나무선반 만들기

2
토요목공교실
(중1~2학년)

디자인 책꽂이 만들기

3
발명기초2기
(초3~4학년)

발명기법 알아보기
그래비티랙스를 활용하여 나만의 트랙 만들기

4
메이커기초2기
(초3~4학년)

디지털 드로잉을 활용한 메이킹

5
발명창작

(초5~6학년)
나만의 오토마타 만들기
무선충전협탁 만들기 

6
메이커창작
(초5~6학년)

디지털 드로잉을 활용한 나만의 굿즈 만들기 
코스페이시스를 활용한 3D 메타버스 구현하기

7
AI·SW교실
(초5~6학년)

마이크로비트로 실생활 융합 문제 해결하기 

8
AI·SW교실
(중1~2학년) 메이크코드 아케이드로 레트로게임 만들기  


