
2025「미래교육 아카데미」신청 안내 

1. 모집 대상

순 과정명 대상 모집 인원수

1 웹툰교실 1학년 20명

2 AI코딩교실 1, 2학년 40명

2. 운영 일시



3. 운영안내

 ① 웹툰 교실(10회차) 

회차 강의 주제 강의내용
학교 
준비

1

웹툰이란? 

스토리 구성의 기초 

이해하기

Ÿ 웹툰의 역사 알아보기 

Ÿ 장르별 스토리의 구조 이해하기

Ÿ 웹툰 속 약속기호 알아보기 

태블릿

2
웹툰 기획 1

나만의 웹툰 기획하기 1
Ÿ 좋은 스토리란? 

Ÿ 스토리 구조가 있는 나만의 웹툰 스토리 쓰기 
태블릿

3
인체등신비례와 

희노애락 표정 그리기 

Ÿ 등신비례에 따른 SD캐릭터 그려보기 

Ÿ 1-6등신 캐릭터 디자인 

Ÿ 동작에 따른 손,발 동작,동세 표현하기

Ÿ 희노애락 표정 특징 적용해 그리기

태블릿

4
드로잉 툴 인터페이스 익히기 1

나의 웹툰캐릭터 디자인

Ÿ 드로잉 툴 인터페이스 익히기 

Ÿ 레이어의 개념 익히기

Ÿ 내 작품 웹툰 캐릭터 디자인하기

태블릿

5
웹툰 기획 2
나만의 웹툰 콘티 만들기

Ÿ 나만의 스토리 완성 및 피드백 

Ÿ 스토리를 칸으로 나누어보기

Ÿ 이야기의 흐름을 보여주는 콘티제작

태블릿

6
웹툰 제작 1
나만의 스토리 작화 

Ÿ 내 그림에 잘 맞는 디지털 브러쉬 탐색

Ÿ 캐릭터 작화 및 배경 작화  
태블릿

7
웹툰 제작 2
나만의 스토리 작화 

Ÿ 이야기의 흐름을 보여주는 콘티제작
Ÿ 말풍선과 효과선 넣기  

태블릿

8
웹툰 제작 3
나만의 스토리 컬러링 1

Ÿ 컬러 배색에 따른 캐릭터 채색 

Ÿ 3D 소재를 활용한 배경 합성 
태블릿

9
웹툰 제작 4
나만의 스토리 컬러링 2

Ÿ 공간의 빛과 어둠 표현

Ÿ 자신의 작품에 적용해 컬러링 완성
태블릿

10
나만의 스토리 
편집 및 완성 2

Ÿ 배경 합성편집 
Ÿ 전체 작품 완성 및 감상 

태블릿



② AI 코딩교실(10회차)  

 ※ 운영 내용, 일정 등은 더 나은 프로그램 운영을 위해 변동될 수 있음

회차 강의 주제 강의내용
학교 
준비

1 인공지능과 우리의 삶의변화 인공지능시대에 원하는 인재상은 어떤 학생들일까? PC

2 쳇GPT활용 게임만들기 테트리스 게임을 인공지능의 도움으로 만들어 보자. PC

3  AI 이미지 만들기 내가 원하는 정확한 이미지를 만들어 내는 법과 활용 PC

4 GPT활용 앱 게임 만들기
인공지능 활용하여 숫자 맞추기 게임을 앱에서 

작동하도록 만들어 본다.
PC

5 예습을 위한 릴리스 활용
릴리스를 통해서 미리 배울부분을 쨟은시간에 

전체적흐름을 파악하기
PC

6 엔트리활용인공지능 게임만들기
미로찾기 만들기를 통해서 코드의 흐름과 코드를 

만드는 법을 배운다.
PC

7
게임프로그래머 느낌의 주인공 

만들기

게임 캐릭터의 상황별 움직임과 애니메이션을 구현해 

본다.(AI적용)
PC

8 멋진게임의 배경만들기 캐릭터의 움직임에 반응하는 원근감있는 배경 만들기. PC

9
적군만들기를 통해 리스트와 

변수이해

적군위치에 따른 아이템 등장하고 특별한상황에서 적군 

등장하기
PC

10 배운내용 전체적복습
한학기동안 배운 전체적 내용을 다시 상기하고 

정리하기
PC


