
큰사람아카데미
 전북대 방과후학교사회적기업

사훈 : 솔선수범
- 내가 먼저, 나랑 함께 -

우)  544883  전북 전주시 덕진구 추천4길 5 2층                                          ☎ 063)211-5913

[  컴퓨터  ] 6월 운영계획서 

강좌명 컴퓨터 지도강사 김현옥

대상 초등 1~3학년 지도시수 7 차시

지도 목표
1. 바른 타자운지법으로 타자연습을 할 수 있다.
2. 마우스 교실, 키보드 교실 등의 다양한 학습을 통하여 마우스와 키보드의 기
능을 익히고 컴퓨터의 기능을 활용할 수 있다.

월별 지도 계획

월 주
차

시
주제 학습내용 비고

6

1 1 인공지능 체험하기
- 타자연습

- 여러 가지 인공지능 기술 체험하기

2

1 해상 구조 SOS
- 타자연습

- 해상 구조 SOS 타자게임

2
닭의 DNA로 부활하는 

공룡

- 타자연습

- 작품완성하고 스스로 만들기

3

1
강아지가 표현하는 꼬리 

언어

- 타자연습

- 클릭, 드래그 연습, 개체 뒤로 보내거나 앞으로 

가져오기

2
썰매를 끄는 루돌프 

순록

- 타자연습

- 여러 가지 도형 삽입, 도형 색상, 윤곽선 변경

4

1 사막의 상징 낙타
- 타자연습

- 슬라이드의 레이아웃 변경과 도형 스타일 적용

2 실력 뿜뿜
- 타자연습

- 작품완성과 스스로 만들기



큰사람아카데미
 전북대 방과후학교사회적기업

사훈 : 솔선수범
- 내가 먼저, 나랑 함께 -

우)  544883  전북 전주시 덕진구 추천4길 5 2층                                          ☎ 063)211-5913

[  컴퓨터  ] 6월 운영계획서 

강좌명 컴퓨터 지도강사 김현옥

대상 초등 4~6학년 지도시수           7 차시

지도 목표
1. 바른 타자운지법으로 타자연습을 할 수 있다.
2. 파워포인트, 한글워드의 기능을 배우고 익히면서 활용을 할 수 있다.
3. DIAT자격증 취득을 위한 개념 및 활용 방법을 익히고 연습할 수 있다.

월별 지도 계획

월 주
차

시
주제 학습내용 비고

6

1 1 혼자서 뚝딱뚝딱 1
- 타자연습

- 작성 조건대로 사진 앨범 만들기

2

1 혼자서 뚝딱뚝딱 2
- 타자연습

- 작성 조건대로 오디오 삽입 후 앨범 만들기

2
하이퍼링크로 

타임머신 만들기

- 타자연습

- 하이퍼링크, 슬라이드 복제, 버튼 만들기

3

1 혼자서 뚝딱뚝딱
- 타자연습

- 실습파일 열어 별자리 화면에 이동 버튼 만들기

2 혼자서 뚝딱뚝딱

- 타자연습

- 실습파일 열어 행성 이름 입력한 후 하이퍼링크 

만들기

4

1
실행 기능으로 

피아노 연주하기

- 타자연습

- 배경 그림 삽입, 레이아웃, 실행, 도형서식 이용해 

소리나는 건반 만들기

2 혼자서 뚝딱뚝딱
- 타자연습

- 실습파일 열어 음식 사진 찍히도록 문서 작성하기


