
  안녕하십니까? 2015개정 교육과정이 적용됨에 따라 2018학년도부터, 1학년 모든 

학생들을 대상으로 매주 1시간씩, 1학년 동안 총 34시간의 정보교과 수업이 진행되고 

있습니다. 학부모님의 이해와 협조를 구하기 위하여 정보수업 안내와 더불어 수업에 

필요한 준비사항을 아래와 같이 안내하오니 가정에서 관심과 지도 부탁드리며, 아래

의 수업준비사항이 4월 8일까지 준비될 수 있도록 지도 부탁드립니다. 

  특별히 정보수업에 빈번하게 사용되는 아래 사이트의 가입을 통해 아이디와 비번을 

준비시켜 주시어, 수업시간에 갑자기 기억하지 못하여 수업이 지체거나, 과제수행과 

과제확인이 원활하게 이루어지 않는 일이 생지지 않도록, 1년간 정보 교과서에 붙여

놓고 수업시간에 즉시 참고할 수 있도록 준비시켜 주시면 감사하겠습니다. 안녕히 계

십시오. ※참고: 정보수업에 사용되는 아래 사이트의 가입과 이용은 모두 무료입니다.
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(1) 과 목 명 : 정보                     학번(             ), 이름(              )

(2) 수업시수 : 주당 1시간, 연 34시간

(3) 과목특성 : 실생활 문제 해결 중심의 컴퓨팅 사고력 증진을 목표로 교육용 프로그

래밍 언어(스크래치, 엔트리)를 통해 소프트웨어의 기초적인 개념과 원

리를 이해하고, 이를 실생활의 문제 해결에 적용

(4) 지필평가 : (1학기) 2차고사 50% 반영 , (2학기) 자유학기로 지필평가 없음

(5) 수행평가 : (1학기) 수업활동 20%, 프로젝트 20%, 역량평가 10%

(5) 수행평가 : (2학기) 자유학기 수행평가 2~3개 진행 예정

(6) 수업준비사항 ※타인에게 아이디와 비번의 누출이 염려될 경우 기억만 잘한다면 안적어도 무방함

  ① e메일         (아이디:                     비번:                        )

  ※구글․네이버․다음 등 어떤 것이든 상관없음, e메일은 로그인하여 메일수신과 발신이 가능

해야 함, 학생 본인의 e메일 준비가 어려운 경우에는 부모님의 e메일준비

  ② code.org        (아이디:                     비번:                        )

  ③ playentry.org    (아이디:                     비번:                        )

  ④ scratch.mit.edu (아이디:                     비번:                        )

  ⑤ 타자연습 : 컴퓨터 활용 소양교육의 일환으로 운지법에 맞게 한글타자(150타 이상)와 

영어타자(100타 이상)를 자판을 보지 않고 타이핑할 수 있는 수준을 목표로 연습하여 

그 결과를 1학기수행평가(역량평가 10%)에 반영함

眞·善·美

배움과 꿈의 성장이

즐거운 학교

성 심 가 정 통 신
2019 정보교과 수업안내

제2019-024호

(우) 55044  전주시 완산구 경기전길 130   www.seongsim.ms.kr

(본교무실)232-0131, (1학년교무실)232-0136, (2학년교무실)232-0133, (3학년교무실)232-0137, (행정실)232-0134


