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2024.삼우초［로봇코딩융합교실B］프로그램 연간 계획
프로그램명 로봇코딩 융합교실 B 운영강사 김 * *

운영대상 삼우초 5~6학년 운영기간 2024.3월~12월(36주)

지도목표
1. ai에 대해 이해하고 로봇을 코딩을 통해 제어 할수 있다

2. 메타버스 및 영상크리에이터 등을 활용하여 자신만의 창작품을 만들 수 있다.

주별 지도 계획

월 주 주 제 학 습 내 용 비고

3월 1

아기돼지

도니

만들기

⦁ 로봇 제작 시 주의 사항에 대해 알아보기

⦁ 부품을 정리하고 수량을 확인하기

⦁ 블록의 명칭과 핀툴 사용방법에 대해 알아보기

⦁ 조립도를 보고 도니 제작하기

2

아기새로봇

버디

만들기

⦁ DC모터의 원리와 구조에 대해 알아보기

⦁ 조립도를 보고 만드는 순서를 이해하기

⦁ 조립도를 보고 버디 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

3

물개로봇

토토

만들기

⦁ 배터리 블럭의 기능과 역할에 대해 알아보기

⦁ 로봇을 동작시키는 방법을 알아보기

⦁ 조립도를 보고 토토 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

4

토끼로봇

로빗

만들기

⦁ 토끼의 움직임과 생김새에 대해 알아보기

⦁ 각종 핀들의 특징과 조립 방법을 익히기

⦁ 조립도를 보고 로빗 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

4월 5

원숭이로봇

우키

만들기

⦁ 전선의 기능과 역할에 대해 알아보기

⦁ 케이블을 연결하는 방법을 알아보기

⦁ 조립도를 보고 우키 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

6
개구리로봇

크록

만들기

⦁ 개구리의 특징과 생태계에 대해 알아보기 

⦁ 조립도를 보고 크록 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

7

강아지로봇

몽이

만들기

⦁ 개의 뛰어난 능력에 대해 알아보기 

⦁ 조립도를 보고 몽이 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

5월 8

보행로봇 

워로우

만들기

⦁ 건전지의 종류와 특징에 대해 알아보기 

⦁ 조립도를 보고 워로우 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

9

땅굴로봇

터보

만들기

⦁ 터널을 뚫는 TBM 장비에 대해 알아보기

⦁ 조립도를 보고 터보 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

10

거미로봇

타란튤

만들기

⦁ 거미의 종류와 특징에 대해 알아보기

⦁ 거미의 독과 거미줄의 활용에 대해 알아보기

⦁ 조립도를 보고 타란튤 로봇을 제작하기
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⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

6월 11

접시쌓기로봇

웨이터리

만들기

⦁ 로봇의 두뇌인 CPU블럭에 대해 알아보기

⦁ CPU블럭의 구조와 각종 포트에 기능 알아보기

⦁ 조립도를 보고 웨이터리 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

12

기억력게임로봇

탭탭

만들기

⦁ 로봇의 기억장치에 대해 알아보기

⦁ 조립도를 보고 탭탭 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

13

하마로봇

하몽

만들기

⦁ LED블럭의 구조와 특징에 대해 알아보기

⦁ 조립도를 보고 하몽 로봇을 제작하기

⦁ 로봇의 동작과 원리에 대해 알아보기

7월 14

가위바위보로봇

위너

만들기

⦁ 랜덤 프로그램에 대해 알아보기

⦁ 랜덤 기능이 적용된 것에 알아보기

⦁ 조립도를 보고 위너 로봇을 제작하기

15

역도게임

라차차

만들기

⦁ 스위치의 종류와 기능에 대해 알아보기

⦁ 우리주변 스위치가 적용된 장치 찾아보기

⦁ 조립도를 보고 라차차 로봇을 제작하기

16

팔씨름로봇

쉐이크스틱

만들기

⦁ 로봇을 제어하는 방법에 대해 알아보기

⦁ 프로그램의 정의와 다운로드 방법을 알아보기

⦁ 조립도를 보고 쉐이크스틱 로봇을 제작하기

17

외계인사격

레이저건

만들기

⦁ 링크장치 구조와 동작원리에 대해 알아보기

⦁ 링크장치가 사용 된 예를 찾아보기

⦁ 조립도를 보고 레이저건 로봇을 제작하기

8월 18

비행기게임

점핑에어

만들기

⦁ 적외선 센서의 구조와 동작원리에 대해 알아보기

⦁ 적외선을 이용한 여러 가지 장치들을 알아보기

⦁ 조립도를 보고 점핑에어 로봇을 제작하기

19

스피드터치

해머샷

만들기

⦁ 순발력과 민첩성의 뜻과 차이점을 알아보기

⦁ 순발력과 민첩성이 필요한 운동 생각해보기

⦁조립도를 보고 해머샷 로봇을 제작하기

20

테이블농구

슈터

만들기

⦁ FND블럭의 동작과 기능에 대해 알아보기

⦁ FND가 적용된 장치들을 찾아보기

⦁ 조립도를 보고 슈터 로봇을 제작하기

21
창작로봇

만들기 1

⦁ 만들고 싶은 로봇을 구상하고 설계도 그려보기

⦁ 창작으로 로봇을 제작하기

22
창작로봇

만들기 2

⦁ 프로그램을 입력하여 로봇을 동작하기

⦁ 내가 만든 로봇을 친구들에게 소개하고 발표하기 

23 영상크리에이터란
  어떤 크리에이터가 되고 싶니?
 -필요한 프로그램 설치하기
 -영상제작시 주의할 점

24 사진으로 영상만들기
  사진으로 영상만들기
 - 장면효과 등을 활용하여 편집하기
 _ AI 기능 알기

9월 25 배경음악과 자막    배경음악과 자막을 넣어보기
 - 영상에 자막과 배경음악넣기

26 나만의 콘텐츠 1

  내가 만들고 싶은 콘텐츠는??-1
 ( 광고 / 학교소개 / 애완동물 소개 등 )
 - 아이디어 구상하기, 스토리보드 작성 연습하기, 
   대본쓰기

27 나만의 콘텐츠 2
  내가 만들고 싶은 콘텐츠는??-2
 - 촬영하기
 - 템플릿 활용하기
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10월 28 영상편집

   영상편집 
  - 잘라내기 확대하기 자막추가하기 등
  - 움직이는 자막, 애니메이션효과 넣기
   저작권을 지키며 영상 만드는 법

29
인트로&아웃트로 

만들기

   인트로 & 아웃트로 영상 만들기 
   맞춤 미리보기 이미지 만들기
  - 썸네일 

30 영상 발표회    내영상 소개하기 

11월 31 메타버스

-메타버스란? 메타버스 개념과 ZEP 소개

-메타버스 속에서 지켜야할 디지털 윤리      

알아보기

-ZEP 기본 튜토리얼, 이동 조작 숙달 및       

자신만의 아바타 꾸미기

32 메타버스 온라인 견학

-ZEP 활용 메타버스 체험관 온라인 견학 

-독도홍보관, 인류구하기 방탈출, 메타버스     

속에서 즐기는 게임 등

33 맵 에이터 살펴보기

-맵 에디터 구성 및 기본 도구 사용법        

알아보기

-바닥 및 벽 메뉴 사용법 알아보기 

-오브젝트, 상단오브젝트 차이점 및 세부      

사항 적용하기

12월 34 기능 익히기

- 스폿, 포털, 스페이스 내 지정장소 이동       

기능 알아보기

- 영상 삽입해보기, chat GPT 활용하기

- 프라이버시 기능 및 모둠 만들기

35
나만의 메티버스 

만들기1

- 나만의 메타버스 주제 정하기

- 활용 자료 모으기 (미리캔버스 등 활용)

- 나만의 스페이스 만들기 1

36
나만의 메티버스 

만들기2

- 나만의 스페이스 만들기 2

- 스페이스 완성 후 친구들 스페이스          

방문하기 및 발표

● 학생들의 선호도 조사 후 주제는 바뀔 수 있습니다.


