










2020년  컴 퓨 터  안 내 문

  안녕하십니까? 풍문초등학교 컴퓨터교실 입니다.
급변하는 정보화 시대에 가장 가치 있게 평가되는 항목이 바로 정보력인 만큼 저희 풍문 초등학
교 컴퓨터교실에서는 우수한 정보력을 가진 IT인재를 육성하기 위해 노력하고 있습니다.
 컴퓨터는 모든 교육과정에 있어 중요한 교육 수단으로 폭 넓게 활용되고 있으며 무엇보다도
기초적인 지식을 바탕으로 꾸준한 연습이 필요한 과목입니다.
 학부모님의 지속적인 관심과 성원을 부탁드리며, 자녀들의 수업이 효과적으로 진행될 수 있도
록 이번에 개설되는 컴퓨터 교육과정을 참고하시어 정해진 기간에 수강신청을 해주시면 감사하
겠습니다.

 교육대상 컴퓨터를 좋아하는 1학년 ~ 6학년 

 교육기간 2020년 3월 9일(월) ~ 2021년 1월 29일(금) 

 수 강 료 주4회 32,000원

 문의사항 컴퓨터실 010-7150-2225 김경화 선생님 
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컴교실 소식



컴퓨터 신청은 이렇게

◊ 처음배우는 1~2학년
   ► 창의⋅코딩 놀이    
           (엔트리) 1,2

◊ 처음배우는 3~4학년
   ► 창의⋅코딩 놀이    
           (엔트리) 3,4
   ► ITQ 파워포인트
   ► DIAT 파워포인트

◊처음배우는 5~6학년
    ►코딩스쿨
    ►창의⋅코딩 놀이    
           (스크레치) 4
    ► ITQ 한글
    ► DIAT 엑셀
<학년에 따라 교재는 바뀔수 
있습니다. 
컴퓨터를 처음 시작하거나 
반(과정)선택이 어려우시면 
컴퓨터실로 전화문자주세요.>

수강반 교재 정규반 교육내용

창의⋅코딩놀이
(entry)

 

☞  컴퓨터 사고력을 통해 컴퓨터 과학의 기본 개념과 원리 및 컴퓨

팅시스템을 활용하여 실생활 및 다양한 분야에서 활용, 적용할 수 잇

는 능력을 키움

☞ 블록 코딩 방식을 통해 문제 해결 방법 및 절차를 배우는 과정으

로 알고리즘의 기본을 배우는 과정입니다.

코딩스쿨
(entry)

☞ 누구나 쉽고 재미있게 소프트웨어를 배우고 가르칠 수 있는 비영

리 소프트웨어 학습 플랫폼 입니다. 

☞ 일상생활에서 실제로 사용 가능한 다양한 기능을 예제로 제시함으

로써 만들어지는 과정과 원리를 단계별로 상세히 설명되어 있습니다.

<국가공인>

ITQ
파워포인트

한글

☞ 한국생산성본부에서 주최하는 국가공인기술자격증

☞ 실기시험만으로 자격증 취득/ ITQ한글, 파워포인트, 엑셀, 인터넷 

프로그램의 고급기능을 익혀 자격증대비 및 학교숙제와 보고서 작성

에 활용할 수 있습니다. 

☞ ITQ 3과목 A등급 = OA MASTER 자격취득

 500점 만점: 400점↑“A"/ 300점↑“B"/ 200점↑“C" 

<국가공인>

DIAT
엑셀

파워포인트

☞ 한국정보통신본부에서 주최하는 국가공인기술자격증 

☞ 실기만으로 취득이 가능한 IT분야 국가공인 자격증 

   ➪ 대비반(3)+실전반(3)=6개월 과정 (개인차 있음)

☞ DIAT 스프레드시트, 프레젠테이션의 기능을 익히고 정보 활용 능

력을 갖출수 있는 교육훈련 참여 유도

☞ 고급: 해당과제의 80%~100%해결 능력

   중급:해당과제의 60%~79%해결 능력

   초급:해당과제의 40%~59%해결 능력

요일

시간
월 화 수 금

1부

14:10 – 

14:50

창의⋅코딩 

놀이(entry)

(1~2학년)　

창의⋅코딩 

놀이(entry)

(1~2학년)　

창의⋅코딩 

놀이(entry)

(1~2학년)　

창의⋅코딩 

놀이(entry)

(1~2학년)　

2부

15:00 – 

15:40

ITQ

파워포인트

(1~4학년)

ITQ

파워포인트

(1~4학년)

ITQ

파워포인트

(1~4학년)

창의⋅코딩

 놀이(entry)

(1~4학년)　

3부

15:50 – 

16:30

ITQ

한글

(3~6학년)

ITQ

한글

(3~6학년)

ITQ

한글

(3~6학년)

코딩스쿨

(entry)

(3~6학년)
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