
2025학년도 늘봄학교 프로그램 연간계획서
이리모현초등학교

프로그램명   바 둑 강사명       
대    상 1~2학년 운영시수 주 3 회( 월, 화, 목 )
기    간 2025년  3월  4일   ~   2026년  2월  28일 ( 144 차시 예정)

운영목표   두뇌스포츠인 바둑을 통해 생각하는 즐거움을 경험하고, 수읽기 능력을 배양하며, 바른 
자세와 예절 교육을 통해 올바른 인성 함양 및 원만한 대인관계를 형성한다.

월별 지도 계획
월 주 학습주제 학습 내용 학습준비물 비고

2025

.3

1  바둑과 예의범절, 돌의 활로  예의범절을 알고, 돌의 활로 개념, 돌의 활로 개수 파악 바둑판, 바둑책

2   돌을 따내기와 살리기 2  조금 더 복잡한 상황에서도  상대방의 돌을 잡는 방법 익히기.

3   돌의 연결과 끊음 2  연결해야 하는 돌,  끊을 수 있는 돌 구분하기

4  단수치기 3  끊으면서 단수치기

4

1  기본포석 1  포석을 외움으로서 줄바둑을 방지하고 초반 포석 능력키우기

2  착수금지 1  착수금지와 바둑규칙

3 장문  장문의 원리 이해, 장문의 기본 형태

4  사활 1  돌 살리기, 한 집 더 만들기.

5

1  몇 선에 두어야 할까  1, 2, 3, 4선의 이해

2  단수치는 법  단수치는 방향에 따라서 돌의 자충 여부를 알아본다

3  양단수 피하기  양단수 가능한 모양을 이해하고 찾기.

4  축- 어느 쪽으로 몰까  축머리 , 축을 모는 방향 이해하기

6

1  수상전 1  바깥에서 수 줄이기

2 사활(3궁)  치중- 급소에 두기

3  위기십결 1  부득탐승(不得貪勝)-이기기만을 탐하면 결코 승리를 얻을 수 없다

4 촉촉수  단수치고 단수 가능한 모양을 이해하고 찾기.

7

1  사활(옥집) 2  상대의 집 옥집 만들기

2  옥집 조심해서 살리기  옥집이 되는 급소에 먼저 두어 독립된 두 집을 만들어 살림

3 공배란?  집과 공배의 차이점

4 끝내기  집 완성하기

8

1  계가(집계산)  셈하기 쉽게 10집 단위로 집을 완성하기

2  위기십결 2  입계의완(入界宜緩)-상대의 진영에 들어갈때에는 깊이들어가지마라

3  한 칸 장문의 응용  장문 가능한 모양을 이해하고 찾기.

4  호구에 먹여치고 촉촉수 1  호구에 먹여쳐서 자충을 유도한 다음 촉촉수로 잡는다

9

1  좋은 모양 나쁜 모양  좋은 모양과 나쁜 모양 알아보기

2  옥집 만들기  공배가 메어지면 단수가 되어 없어지는 가짜 집

3  옥집 사활-1  옥집 만들어서 잡기

4  빅  서로 비기기(상대의 돌을 서로 잡을 수 없는 형태)

10

1  패(착수제한)  서로 계속해서 따낼 수 있는 형태

2  위기십결 3 
 공피고아(功彼顧我)- 상대를 공격할 때는 나의 약점을 먼저 돌아보

라
3  젖혀서 연결  젖혀서 연결- 젖혀서 끊고, 단수치기

4  맛보기 끊음  비슷한 가치의 곳이 두군데 있는 맛보기와 그 응용 익히기

11

1  축머리 피해서 몰기  축의 방향을 이해하고 찾기.

2  젖혀서 장문  장문의 기본 원리와 다양한 응용

3  수상전- 1선 내림  함정 수 계산하기(2수로 보이는 3수 알아보기)

4  사활1- 따내도 옥집  옥집이 되는 곳은 사활에 영향을 주지 않는다

12

1  사활2- 궁도(4,5궁) 잡기  궁도에 치중하는 법

2  사활3- 궁도(4,5궁) 살리기  궁도에 치중하는 법

3  옥집과 공배  옥집과 공배 구별하기

4  끝내기- 바둑의 마무리  수의 가치와 그 크기

2026

.1

1  위기십결 4  기자쟁선(棄子爭先)- 돌을 버리고 선수를 잡아라

2 촉촉수  회돌이 촉촉수- 상대의 돌을 우형으로 몰며 연단수치기

3  입구자 장문  축머리를 피하는 마늘모 장문과 그 응용 익히기

4 환격  나의 돌을 희생하여 상대의 돌을 전부 따내기

2

1 먹여치기  1선에서 돌 한 개 먹여주고 촉촉수로 몰아잡기

2  요석 가리기  수상전- 중요한 돌부터 수 줄이기 

3  사활1- 옥집 만들어 잡기  옥집이 되도록 먹여치기

4  사활 2- 한집 더 만들기  사활의 수순 정하기


