
초중고 시험보다 수행평가 중학교 자유학기제 활성화

국영수 주요과목을 암기가 아닌 스스로 

자료를 찾아PPT, 동영상

 등으로 작성하여 토의하고 발표하여 
평가

중학교 한 학기 동안 시험부담에서 벗어나 
꿈과 끼를 찾을 수 있는 학생 참여형 수업

➜ 체험 내용을 보고서로 만들어 발표

코딩교육 의무화

다양한 프로그래밍 언어를 이용해 
컴퓨터 프로그램을 코딩하고 사고력을 

높일 수 있는 S/W교육 의무화

 

 
 

VR, AR 디지털교과서 개발

가상현실(VR)과 증강현실(AR)을 활용한 
실감형 디지털 교과서를 개발하여 효과적인 

교육으로의 발전 추진

이제는! 어설프게 따라가는 컴퓨팅 기술이 아닌! 앞서가는 체계적인 컴퓨터 교육이 꼭! 필요합니다.

영어, 수학은 초등학교에서 끝낼 수 없지만. 컴퓨터는 초등학교 때 마스터해야 합니다. 초등학교 때 배우지 

못하면, ‘중․고등학교의 수행평가, 소프트웨어 교과’를 따라가기 어렵습니다.

‘컴퓨터’ 만큼은 “잘 배웠다” 할 수 있도록... 완벽하게 마스터해 드립니다.

2023년 1분기 알찬 시작 컴퓨터교실이 함께

학교 안의 안전한 교실 ․ 친절하고 열정있는 선생님 ․ 알차고 재미있는 커리큘럼

김제중앙초등학교

2023 방과후학교 컴퓨터교실 
안내문

컴퓨터교실은 『 목표의식, 동기부여, 성취감 』을 이끌어내는 컴퓨터 교육을 지향합니다.
학부모님들의 탁월한 선택이 헛되지 않도록, 우리 어린이들이 만족도 높은 결과를 갖도록 최선을 다해 교육하겠습니다.

☀ 2023년도 컴퓨터교실 시간표 & 교육과정 안내 ☀
시간표 - (방과후 안내문 참조) 단계별 교육과정

1)기초

(윈도.파워포인트.워드.엑셀,

포토샵)

2)자격증(OA,포토샵,코딩)

3)창의개발(코딩,수행평

가 작성법)

한 과정당 

교육기간은 4-5개월 정도 

소요되며, 개인차가 있을 수 

있습니다.

주2회는 교과(개별)수업,

주1회는 창의수업으로 

진행합니다.

1,2학년A [화,목12:25] 주2회 40분씩

1,2학년B [화,목1:10] 주2회 40분씩

3,4학년C [월금1:30,목2:50] 주3회 40분씩

5,6학년D [월화금] 주3회 40분씩



익히기

☑한글,영어 타자실력 
향상

☑생각을 표현할 수 있는 창의력 
인재

☑컴퓨팅 사고력과 
논리력

☑자격증취득

기초반 ► 컴퓨터를 처음 접하는 저학년 수업과정 [1~2학년]

바른 키보드 연습과 
타자속도 UP !

✐ 정확한 타자운지법과 

자리위치로 기본다지기

재미있고 다양한 
컨텐츠를 활용한 

컴퓨터의 올바른 사용법
✐ 다양한 창의 프로그램을 

통해 재미있게 컴퓨터의 

기본 사용법 익히기

스크래치-기초코딩반 ► 컴퓨터와 코딩을 처음 접하는 중학년 수업과정 [3~4학년]

● 코딩 + 타자 + 컴퓨터기능 익히기를 모두 배웁니다.

✐ 바르고 정확한 타자연습으로 타자속도 높이기 + 컴퓨터 기능 익히기

✐ 어려운 프로그래밍 작업이 아닌 쉽고, 재밌게 코딩하는 방법을 

익히고 프로그래밍 작업을 통해 상상력 자극 + 창의력 사고력 

up !

✐ 창의력, 논리력, 사고력을 키우는 나만의 프로그램 개발 방법

자격증대비-초급반 ► 컴퓨터를 처음 접하는 중,고학년 수업과정 [3~6학년]

● 타자검정 + 컴퓨터활용 + OA 맛보기 !

✐ 타자검정 프로그램 사용, 타자연습과 타자속도 높이기

✐ 초등 중ž고학년을 위한 윈도우10+ 교재 사용, 

컴퓨터 기초 활용 능력을 익히는 멀티학습 

과정

✐ OA – 프레젠테이션/ 문서/ 스프레드시트 

맛보기로 미리 접하고 체험하며 자격증반 대비

OA한글,파포,엑셀-자격증반► ITQ(한글,파포,엑셀)/GTQ(포토샵1,2급)/CDT(코딩) [4~6학년]

● 중학대비 è 수행평가 제작을 위한

『프레젠테이션, 문서, 스프레드시트』 통합 활용
✐ 학교 수행평가로 자주 주어지는 주제를 중심으로

어린이가 스스로 해결할 수 있도록 컴퓨터 활용 능력 향상 é

● 꼭 필요한 OA프로그램을 탄탄히 배우고 합격까지 !
✐ 자격증 취득을 위한 필수 코스로 자격증 공부에 자신감을 더하고, 

한번에 합격할 수 있도록 기본기부터 튼튼하게 지도


