
2024학년도 1학년 2학기 학생평가 계획
정읍동초등학교

1. 국어

시기 성취기준
단원명

(평가영역)
평가요소

수업·평가방법,

수업·평가 연계의 주안점
평가기준

9월
2주

[2국02-03] 글
을 읽고 중심 
내용을 확인한
다.

2. 낱말을 정확
하게 읽어요
(읽기)

글을 읽고 
글쓴이가 하
고 싶은 말 
찾기

[문제 해결 수업]
▪ 잘 알려진 옛이야기나 학생들이 좋아하는 책의 등장 인
물에게 해 주고 싶은 이야기를 발표하게 함. 글에는 제목과 
글쓴이가 있다는 사실을 인지시키며 글쓴이가 하고 싶은 
말을 찾는 방법을 살펴봄. 예시 글을 읽어 보고 글쓴이가 
하고 싶은 말을 찾아 봄.
⇒(서답형) 주어진 글을 읽고 글의 제목과 글쓴이를 파악하
고 글쓴이가 말하고 싶은 내용을 찾을 수 있는지 평가함. 

◎
글을 읽고 글쓴이와 글의 제목을 바르게 파악한 후
에 글쓴이가 말하고 싶은 내용을 정확하게 파악하
여 설명할 수 있음.

○ 글을 읽고 글쓴이와 글의 제목을 파악한 후에 글쓴
이가 말하고 싶은 내용을 파악할 수 있음.

△ 글을 읽고 글의 제목이나 글쓴이가 누구인지를 파
악할 수 있음.

10월
1주

[2국03-04] 겪
은 일을 표현하
는 글을 자유롭
게 쓰고, 쓴 글
을 함께 읽고 
생각이나 느낌
을 나눈다.
[2국06-02] 일
상의 경험과 생
각을 글과 그림
으로 표현한다.

3. 그림일기를 
써요
(쓰기)

경험한 일을 
그 림 일 기 로 
나타내기

[문제 해결 수업]
▪ 그림일기 자료를 보고 그림일기의 형식과 들어갈 내용
을 알아봄. 예시 그림일기를 읽고 그림일기가 지닌 특징적
인 부분을 파악함. 자신이 겪은 일 중에서 기억에 남는 일
을 떠올려 그림일기를 씀. 그림일기를 보고 고칠 점을 생각
해 봄.
⇒(논술형) 날짜, 요일, 날씨, 그림, 기억에 남는 일과 자기
의 생각이 모두 들어갔는지 확인함. 일기의 내용은 단순하
게 겪었던 일 뿐만 아니라 자신의 느낌도 포함되었는지 확
인함.

◎
그림일기를 쓰는 방법을 정확하게 이해하여 겪은 
일을 바탕으로 다양하게 그림일기를 쓰고, 친구들
과 함께 적극적으로 이야기를 나눔.

○
그림일기를 쓰는 방법을 일부분 이해하여 겪은 일
을 바탕으로 그림일기를 쓰고, 친구들과 함께 이야
기를 나눌 수 있음.

△
그림일기를 쓰는 방법을 일부분 이해하여 다른 사
람이 쓴 그림일기를 참고하여 그림일기를 쓰고, 친
구들과 이야기 나눌 수 있음.

10월 
3주

[2국06-01] 일
상의 다양한 매
체와 매체 자료
에 흥미와 관심
을 가진다.
[2국05-02] 작
품을 듣거나 읽
으면서 느끼거
나 생각한 점을 
말한다.

4. 감동을 나누
어요
(매체)

만화 영화를 
보고 감동적
인 장면 그
림으로 표현
하기

[문제 해결 수업]
▪ 앞 차시에서 느꼈던 만화 영화의 재미와 감동을 생각하
며 감동적인 장면을 골라 친구들과 이야기를 나눔. 감동적
인 장면을 그림으로 표현한 후 전시를 함. 다른 친구들의 
작품을 보면서 그림으로 잘 표현한 친구의 작품을 칭찬함.
⇒(서술형) 자신이 본 만화 영화에서 감동적인 장면을 말과 
그림으로 표현할 수 있는지 평가함. 수업 시간에 본 만화 
영화나 개인적으로 관람한 만화 영화 중에서 기억에 남는 
장면을 골라서 표현할 수 있게 안내함. 자신이 느낀 감동적
인 장면이 잘 드러나게 표현했는지 확인해서 평가함.

◎

매체 자료에 흥미와 관심을 가지며 자신이 본 만화 
영화에서 감동적인 장면을 떠올려 친구들과 이야기
를 활발하게 나누고, 감동적인 장면이 잘 드러나게 
그림으로 표현할 수 있음.

○

매체 자료에 대체로 흥미와 관심을 가지며 자신이 
본 만화 영화에서 감동적인 장면을 떠올려 친구들
과 이야기를 나누고, 감동적인 장면을 그림으로 표
현할 수 있음.

△

체 자료에 흥미와 관심을 일부 가지며 자신이 본 
만화 영화에서 감동적인 장면을 떠올려 친구들과 
이야기를 나누고, 감동적인 장면을 생각해서 간단
하게 그림으로 표현할 수 있음.



2. 수학

시기 성취기준
단원명

(평가영역)

평가 

요소

수업·평가방법,

수업·평가 연계의 주안점
평가기준

10월
1주

[2수01-05] 덧셈과 뺄
셈이 이루어지는 실생
활 상황을 통하여 덧
셈과 뺄셈의 의미를 
이해한다.
[2수01-06] 두 자리 
수의 범위에서 덧셈과 
뺄셈의 계산 원리를 
이해하고 그 계산을 
할 수 있다.
[2수01-08] 두 자리 
수의 범위에서 세 수
의 덧셈과 뺄셈을 할 
수 있다.

2. 덧셈과 뺄
셈(1)
(수와 연산)

덧셈과 뺄
셈의 방법 
알아보기

[원리 탐구 학습]
▪ 세 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 상황을 이해하고 덧셈식
과 뺄셈식을 만들어 세 수의 덧셈과 뺄셈을 하게 함. 세 
수의 덧셈과 뺄셈을 통해 알게 된 점을 이야기해 보게 
함.
⇒(서답형) 덧셈과 뺄셈의 의미를 이해하며 그림을 보고 
덧셈과 뺄셈으로 나타낼 수 있는지 평가함. 문제의 의미
를 잘 이해하지 못하는 학생을 위해서 문제의 의미를 충
분히 이해하도록 설명함.

◎ 실생활 상황을 덧셈식이나 뺄셈식으로 나타내고, 
그 과정을 설명할 수 있음.

○ 실생활 상황을 덧셈식이나 뺄셈식으로 나타내고 읽
을 수 있음.

△
덧셈이 이루어지는 상황을 덧셈식으로, 뺄셈이 이
루어지는 상황을 뺄셈식으로 나타내는 데 어려움이 
있음.

10월 
4주

[2수03-07] 시계를 보
고 시각을 ‘몇 시 몇 
분’까지 읽을 수 있다.

3. 모양과 시
각
(도형과 측정)

□, △, ○ 
모양을 찾
고 여러 
가지 모양 
만들기

[개념 형성 수업]
▪ 주변에서 □, △, ○ 모양을 찾아보고, 모양의 특징을 
바탕으로 이름을 지어 보게 함. □, △, ○ 모양을 찾아 
같은 모양끼리 모아 보는 활동을 하게 하고 혼자 또는 
친구화 함께 □, △, ○ 모양을 표현하게 함.
⇒(서답형, 실기형) 실제적인 모형 조각을 주고 같은 모
양끼리 모을 수 있는지 평가할 수도 있음. □, △, ○ 모
양을 이용하여 여러 가지 모양을 꾸미는 문항은 수학과 
교수·학습 과정(70~71쪽)과 연계해서 평가함.

◎
여러 가지 물건을 네모, 세모, 동그라미 모양으로 
분류하여 특징을 말하고, 그 모양들을 이용하여 여
러 가지 모양을 꾸밀 수 있음.

○
여러 가지 물건 중에서 네모, 세모, 동그라미 모양
을 찾고, 그 모양들을 이용하여 여러 가지 모양을 
꾸밀 수 있음.

△ 네모, 세모, 동그라미 모양을 구별하고, 그 모양들
을 이용하여 간단한 모양을 꾸밀 수 있음.

11월
4주

[2수04-02] 자신이 정
한 규칙에 따라 물체, 
무늬, 수 등을 배열할 
수 있다.

5. 규칙 찾기
(변화와 관계)

자신이 정
한 규칙에 
따라 물
체, 무늬, 
수 등을 
배열하기

[원칙 발견 학습]
▪ 실생활에서 일정하게 반복되는 규칙을 찾아 보게 함. 
생활 속의 여러 가지 물체나 무늬의 배열에서 규칙을 찾
아 설명해 보게 함. 규칙에 따라 물체나 무늬를 배열하고 
설명해 보게 함. 조작 활동을 통해 구체물로 규칙을 만들
고 설명해 보게 함.
⇒(서답형) 일정한 규칙을 정해서 규칙에 따라 수, 무늬
를 배열할 수 있는지 평가함. 자신이 정한 규칙에 맞게 
수, 무늬를 모두 정확하게 배열한 경우에만 정답으로 인
정하며 부분 점수는 인정하지 않음. 자신이 정한 규칙을 
글로 설명하기를 어려워하는 학생은 구술로 규칙을 말하
게 함.

◎ 여러 가지 규칙을 정하고, 그 규칙에 따라 물체, 무
늬, 수 등을 정확하게 배열할 수 있음.

○ 간단한 규칙을 정하고, 그 규칙에 따라 물체, 무늬, 
수 등을 배열할 수 있음.

△ 간단한 규칙을 정하여 그 규칙에 따라 물체, 무늬, 
수 등을 배열하는 데에 어려움이 있음.



3. 바생

시기 성취기준
단원명

(평가영역)

평가 

요소

수업·평가방법,

수업·평가 연계의 주안점
평가기준

9월
2주

[2바03-01] 하루
의 가치를 느끼며 
지금을 소중히 여
긴다.

하루
(우리는 지금 
어떻게 살아
갈까)

매일 해야 
하는 일을 
정하고 실
천하기

[실천 활동 중심 수업]
▪ 매일 반복하는 하루 일과를 살펴보고 이야기를 나눔. 하
루 일과를 만들고 스스로 실천하면 좋은 점에 대해 의견을 
나눔. 매일 해야 하는 일을 스스로 실천하기 위한 계획을 세
우고 친구들과 서로 확인함. 나를 위한 하루 실천 카드를 만
듦.
⇒(자기 평가) 건강하고 보람있는 생활을 위해 스스로 매일 
해야 하는 일을 정하고 실천하는 태도를 평가함. 건강한 생
활 습관을 형성하고 지속적으로 실천하는 태도를 관찰하여 
평가에 반영함.

◎
건강하고 보람있는 생활 습관을 기르기 위해 매일 
해야 하는 일들을 스스로 정하고 꾸준히 실천하는 
바람직한 모습을 보인다.

○
건강하고 보람있는 생활 습관을 기르기 위해 매일 
해야 하는 일들을 스스로 정하고 실천하려는 태도
를 보인다.

△
건강하고 보람있는 생활 습관을 기르기 위해 매일 
해야 하는 일들을 정하고 실천하려는 계획을 세울 
수 있다.

12월
1주

[2바04-02] 다양
한 생각이나 의견
에 대해 개방적인 
태도를 형성한다.

상상
(우리는 무엇
을 하며 살아
갈까)

세상을 바
꿀 수 있는 
초능력 상
상하기

[주제 학습]
▪ 자신이 가지고 싶은 초능력에 대해 생각해 봄. 자신에게 
초능력이 생긴다면 할 수 있는 일에 대해 모둠 친구들과 이
야기를 나눔. 세상을 바꿀 수 있는 초능력을 상상하고 초능
력으로 세상을 도울 수 있는 일들을 생각해서 발표함.
⇒(학습 결과물) 자신에게 생긴 초능력으로 할 수 있는 일들
을 자유롭게 상상하여 글과 그림으로 표현할 수 있는지 평
가함. 학생이 상상한 세상을 바꿀 수 있는 일들이 모두를 위
해 도덕적으로 바람직한 일들인지 확인함. 글이나 그림으로 
표현하기 어려워하는 학생은 면접 방식을 사용하여 구술로 
평가함.

◎
유연한 사고력과 상상력을 발휘하여 자신에게 생긴 
초능력으로 세상을 바꿀 수 있는 바람직한 일들을 
창의적으로 표현할 수 있음.

○ 상상력을 발휘하여 자신에게 생긴 초능력으로 세상
을 바꿀 수 있는 바람직한 일들을 표현할 수 있음.

△ 상상력을 발휘하여 자신에게 생긴 초능력으로 세상
을 바꿀 수 있는 일들을 간단하게 표현할 수 있음.



4. 슬생

시기 성취기준
단원명

(평가영역)

평가 

요소

수업·평가방법,

수업·평가 연계의 주안점
평가기준

10월
5주

[2슬03-04] 
우리의 생활
과 관련된 
지 속 가 능 성
의 다양한 
사례를 찾고 
탐색한다.

약속
(우리는 지금 
어떻게 살아
갈까)

동물을 돕
기 위해 할 
수 있는 것
을 생각하
며 놀이하
기

[놀이 수업]
▪ 동물들이 사라지면 어떤 마음일지 생각해 보고 동물을 돕기 위
해 우리가 할 수 있는 것에 대해 살펴봄. 놀이 방법을 살펴보고 친
구들과 협력하며 놀이를 하며 동물을 지키기 위한 방법을 익힘.
⇒(활동 보고서) 동물을 지키기 위한 방법을 알아보고 놀이를 할 
수 있는지 평가함. 놀이를 할 때 학생들이 단체로 넘어지지 않도록 
주의를 줌.

◎
지구에서 사라져 가는 생명을 구할 수 있는 방법
에 많은 관심을 보이며 친구들과 함께 동물을을 
지키기 위한 놀이에 적극적으로 참여함.

○
지구에서 사라져 가는 생명을 구할 수 있는 방법
에 관심을 보이며 친구들과 함께 동물을을 지키
기 위한 놀이에 참여함.

△
지구에서 사라져 가는 생명을 구할 수 있는 방법
을 생각하며 친구들과 함께 동물을을 지키기 위
한 놀이에 참여함.

11월
4주

[2슬04-02] 
상상한 것을 
다양한 매체
와 재료로 
구현한다.

상상
(우리는 무엇
을 하며 살아
갈까)

새로운 동
물 나타내
기

[탐구 활동 중심 수업]
▪ 자신이 좋아하는 동물을 말하고 그 동물의 좋은 점에 대해 이야
기를 나눔. 친구들과 함께 만들 새로운 동물을 상상해 보고 새로운 
동물의 어떤 부분을 표현할지 역할을 나눔. 친구들과 함께 새로운 
동물을 나타내고 다른 모둠 친구들에게 소개를 함.
⇒(학습 활동) 상상력을 발휘하여 새로운 동물을 생각하고 만드는 
과정을 평가함. 작품의 미적인 측면보다는 새로운 동물을 상상하는 
창의적인 측면에 중점을 두고 평가함. 기존에 있는 동물들을 조합
해서 상상하거나 기존의 동물과는 전혀 다른 동물을 상상하는 방법 
등을 다양하게 활용하도록 안내함.

◎
풍부한 상상력을 바탕으로 새로운 동물을 창의적
으로 생각하여 친구들과 함께 상상한 동물의 모
습을 구체적으로 표현함.

○ 새로운 동물을 상상하여 친구들과 함께 생각한 
동물의 모습을 즐겁게 표현함.

△ 새로운 동물을 상상하여 친구들과 함께 생각한 
동물의 모습을 간단하게 표현함.



5. 즐생

시기 성취기준
단원명

(평가영역)

평가 

요소

수업·평가방법,

수업·평가 연계의 주안점
평가기준

10월
5주

[2즐01-01] 
즐겁게 놀이
하며, 건강하
고 안전하게 
생활한다.

약속
(우리는 지금 
어떻게 살아
갈까)

콩 주머니 
던지기 놀
이하기

[게임 놀이 수업]
▪ 콩 주머니 놀이를 할 때 필요한 던지기 자세를 익힘. 콩 주머니 던
지기 놀이의 규칙을 알아보고 콩 주머니 던지기 놀이 활동을 함. 놀이
를 마친 후에 정리 운동을 하고 느낀 점을 발표함.
⇒(실기 평가) 콩 주머니 던지기 놀이의 규칙을 알고 친구들과 즐겁게 
놀이에 참여할 수 있는지 평가함. 놀이에서 높은 점수를 획득하여 상대
에게 승리를 하는 결과나 능력 보다는 규칙을 잘 지키며 즐겁게 참여
하는 태도에 중점을 두어 평가를 함.

◎ 놀이의 규칙을 잘 지키고 친구를 배려하며 즐겁
게 '콩 주머니 던지기' 놀이에 참여함.

○ 놀이의 규칙을 지키며 친구들과 함께 즐겁게 '콩 
주머니 던지기' 놀이를 함.

△ 놀이의 규칙을 생각하며 친구들과 함께 '콩 주머
니 던지기' 놀이를 함.

11월

[2즐04-02] 
자유롭게 상
상하며 놀이
한다.

상상
(우리는 무엇
을 하며 살아
갈까)

음악을 듣
고 그림으
로 표현하
기

[표현 중심의 통합 수업]
▪ 음악을 들으며 몸으로 표현을 함. 음악을 들으며 다양한 색의 선으
로 표현을 해 봄. 채색 도구를 이용하여 색칠을 함. 자신의 작품을 모
둠 친구들에게 보여주며 서로의 작품을 감상하고 수정하고 싶은 부분
을 이야기함.
⇒(실기 평가) 음악을 듣고 느낌이나 생각을 몸동작과 그림으로 표현하
는 활동을 평가함. 음악에 대한 느낌은 다양한 동작이나 선, 색상으로 
표현할 수 있도록 허용적인 분위기를 조성함.

◎
자유로운 상상력을 바탕으로 음악에 대한 느낌을 
다양한 형태의 모양과 풍부한 색상을 활용해서 
창의적으로 표현함.

○
자유로운 상상력으로 음악에 대한 느낌을 다양한 
형태의 모양과 여러 가지 색상을 활용해서 그림
으로 표현함.

△ 음악에 대한 느낌을 단순한 형태의 선과 모양으
로 표현함.


