
전북교육청 해커톤 대회 예선전 평가 개요

대상
학급 문제 수 담당 플랫폼
중등 15 팀모노리스(코들)

평가목표
◼ 온라인 저지 문제를 활용하여 파이썬 프로그래밍 문제를 해결한다. 
◼ 생활 주변과 사회 및 자연 현상을 프로그래밍 언어를 활용해 문제를 합리적이고 
창의적으로 해결하며, 학습자로서 바람직한 태도와 실천 능력을 기른다.

평가방침

◼ 15개의 문항을 주어진 1시간 내에 해결하는 것을 목표로 한다. 15문항의 구성은 6점 
문항 10개, 8점 문항 5개로 구성된다.  
◼ 최종 제출한 코드가 정답이어야 정답으로 인정한다. (정답 이후 오답을 제출하면 오답 
처리한다.)
◼ 동점자의 경우 많은 문항 수를 푼 경우 우선적으로 본선에 진출한다.  
◼ 해결한 문항 수가 동일한 경우 8점 문항을 더 많이 해결한 팀이 본선에 진출한다. 
◼ 점수와 해결한 문항수가 동일한 경우 제출 시간을 확인하여 빠르게 제출한 팀이 본선에 
진출한다.   

예선 
출제 
범위

중학교
코들 컨텐츠에서 주제별 : 기초파이썬 탭 선택

코들 오리지널 수업 자료 1단원 출력과 Print~ 8단원 모듈 (9강)

고등학교
코들 컨텐츠에서 주제별 : 기초파이썬 탭 선택

코들 오리지널 수업 자료 알고리즘과 프로그래밍 고1~고11 (11강) 
결시자 처리 ◼ 미인정결시로 인하여 예선전에 참여하지 않은 경우는 실격 처리한다. 

예선 사전점검
◼ 예선전 당일 오전 9시 대회용 계정 발급 예정 (조당 1개)
◼ 해당 계정이 대회용 교실 이외에 가입하는 경우 실격 처리한다. 
◼ 오전 9시-10시 대회용 교실에 샘플 문제 1개를 해결한다. (단순 확인 용)

평가결과 활용 ◼ 평과 결과를 통하여 본선 참여자를 선발한다. 



코들 컨텐츠 선택방법 & 출제범위

코들 콘텐츠 -> 콘텐츠 라이브러리 -> 기초파이썬 -> 코들 오리지널 선택 

<중등 9강>

<고등 11강>


