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Ⅰ. 정보
문화

1. 정보 
사회

01. 정보 사회와 소프트웨어

• 정보 사회의 특성은 무엇일까
• 정보 사회에서 개인의 삶과 사회는 

어떻게 변화하였을까
• 정보 사회에서 소프트웨어의 가치는 

무엇일까

1

02. 정보 사회와 직업의 변화

• 정보 사회에 나타나는 직업의 특성은 
무엇일까

• 정보 기술과 소프트웨어는 직업 
세계에 어떤 영향을 줄까

1

2. 정보 
윤리

01. 개인 정보 보호

• 개인 정보가 중요한 이유는 무엇일까
• 개인 정보 침해는 왜 심각한 문제일까
• 개인 정보를 보호하려면 어떻게 해야 

할까

1

02. 저작권 보호

• 저작권을 왜 보호해야 할까
• 디지털 저작물을 어떻게 이용해야 

할까
• 소프트웨어를 사용 권한에 따라 

어떻게 구분할까
• 저작물을 자유롭게 이용하는 방법은 

없을까

1

03. 사이버 윤리와 사이버 폭력
• 사이버 윤리는 왜 필요할까
• 사이버 폭력은 왜 심각한 문제일까
• 사이버 폭력에 어떻게 대처해야 할까

1

04. 사이버 중독

• 사이버 중독은 무엇일까
• 사이버 중독의 유형과 증상은 

무엇일까
• 사이버 중독을 어떻게 예방하고 

대응해야 할까

1

Ⅱ. 
자료와
정보

1. 
자료와
정보의 
표현

01. 아날로그와 디지털
• 아날로그와 디지털은 무엇일까
• 디지털 정보의 속성과 특징은 

무엇일까
1

02. 디지털 표현

• 문자는 어떻게 디지털 정보로 
표현될까

• 그림은 어떻게 디지털 정보로 
표현될까

• 소리는 어떻게 디지털 정보로 
표현될까

1

2. 
자료와
정보의 
분석

01. 자료의 수집과 관리

• 문제를 해결하려면 어떤 자료를 
수집해야 할까

• 자료를 어떤 방법으로 수집할 수 
있을까

• 컴퓨터를 이용한 자료 수집의 장점은 
무엇일까

• 컴퓨터를 이용해 어떻게 자료를 
수집하고 분류할까

• 컴퓨터를 이용해 어떻게 자료를 
관리하고 공유할까

2

02. 정보의 구조화
• 왜 정보를 구조화해야 할까
• 정보를 어떻게 구조화할 수 있을까
• 어떤 구조화 방법을 선택해야 할까

2
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Ⅲ. 
문제
해결과
프로그
래밍

1. 
추상화와
알고리즘

01. 문제의 이해와 분석

• 문제를 정확하게 이해하고 
분석하려면 어떻게 해야 할까

• 문제를 해결할 때 컴퓨터를 
이용하는 이유는 무엇일까

1

02. 문제의 추상화

• 추상화란 무엇일까
• 컴퓨터를 이용한 문제 해결에서 

추상화는 어떻게 할까
• 목적에 따라 추상화는 어떻게 

달라질까

2

03. 알고리즘의 이해와 설계

• 알고리즘이란 무엇일까
• 좋은 알고리즘이란 무엇일까
• 알고리즘을 어떻게 표현할 수 

있을까
• 알고리즘은 어떤 구조로 설계할까

2

2. 
프로그
래밍

01. 프로그래밍 기초

• 프로그래밍이란 무엇일까
• 프로그래밍 과정은 어떻게 될까
• 프로그래밍 환경은 어떻게 

구성되어 있을까
• 프로그래밍을 체험해 볼까

1

02. 입출력과 프로그래밍

• 프로그램의 입력, 처리, 출력은 
어떻게 할까

• 숫자를 입력받아 출력하는 
프로그램은 어떻게 만들까

• 다양한 입출력 프로그램은 어떻게 
만들까

2

03. 변수와 프로그래밍
• 변수란 무엇일까
• 계산기 프로그램은 어떻게 만들까

2

04. 제어 구조와 프로그래밍

• 제어 구조란 무엇일까
• 순차 구조와 반복 구조는 어떻게 

다를까
• 선택 구조는 어떻게 사용할까
• 참참참 게임은 어떻게 만들까

2

05. 미로 탈출 게임 프로그래밍 • 문제 알아보기
• 문제 이해와 분석하기
• 추상화하기
• 알고리즘 설계하기
• 프로그래밍하기

1

06. 로봇 청소기 프로그래밍 1

07. 토끼와 거북의 경주 
프로그래밍

1

Ⅳ. 
컴퓨팅
시스템

1. 
컴퓨팅
시스템의
구성과
동작 
원리

01. 컴퓨팅 시스템의 이해
• 컴퓨팅 시스템은 무엇일까
• 컴퓨팅 시스템은 어떻게 구성될까
• 컴퓨팅 시스템은 어떻게 동작할까

1

02. 피지컬 컴퓨팅 시스템의 이해

• 피지컬 컴퓨팅 시스템은 무엇일까
• 피지컬 컴퓨팅 시스템은 어떻게 

구성될까
• 피지컬 컴퓨팅 시스템은 어떻게 

동작할까

1

2. 
피지컬
컴퓨팅
프로젝트

01. 폐활량을 늘리는 게임 만들기
• 문제 알아보기
• 문제 이해와 분석하기
• 추상화하기
• 알고리즘 설계하기
• 프로그래밍하기

1

02. 안전 가로등 시스템 만들기 1

03. 전자 투표 시스템 만들기 1

04. 운동 보조 도구 만들기 2


