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Ⅰ. 프로그램 소개

구분 프로그램명 강사명

방과후학교

주산 김은숙

로봇과학 이지혜

컴퓨터1 심효순

컴퓨터2 김명희

한자 김혜경

미술1 신경희

미술2 왕혜경

드럼 최지선

축구 박일환

댄스 김현주

플룻 채수연

바이올린 박명희

Ⅱ. 설문지 문항
❍ 방과후학교 운영 만족도 설문지(학생용)

번호 문항

1  방과후학교 프로그램에 대해 만족한다.

2 방과후학교가 나의 특기 적성 계발이 도움이 되었다.

3 방과후학교가 나의 학업 실력 향상에 도움이 되었다.

4 앞으로도 방과후학교에 계속 참여하고 싶다.

5 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되었다.

6 수업시간이 잘 지켜졌다.

7 선생님이 매일 출석을 불러주신다.

8 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다.

9 수업내용을 이해하기 쉽게 설명하였다.

10 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었다.



❍ 방과후학교 운영 만족도 설문지(학부모용)

번호 문항

1 방과후학교 운영 전반에 대해 만족한다.

2 방과후학교가 자녀의 특기 적성 계발에 도움이 되었다.

3 방과후학교가 자녀의 학업 실력 향상에 도움이 되었다.

4 방과후학교가 사교육비를 줄이는데 도움이 되었다.

5 앞으로도 방과후학교에 자녀를 계속 참여하게 하고 싶다.

6 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다.

7 강사의 학생관리에 만족한다.

8 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족한다.

9 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하는 언어를 사용하지 않는다.

10 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 되었다.

11 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 도움이 되었다.

❍ 방과후학교 운영 만족도 설문지(교사용)

번호 문항

1 두드림의 강사 관리에 만족한다.

2 두드림의 업무처리 및 행정서비스에 대하여 만족한다.

3 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 기능을 갖추고 있습니다.

4 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습니다.

5 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니다.

6 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하십니다.

7 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십니다.

8 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 되었습니다.

9 성실한 태도로 교우너과의 소통이 원활하였습니다.

10 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶습니다.



❍ 평가기준

5점 4점 3점 2점 1점

매우 그렇다 그렇다 보통이다 그렇지 않다 매우 그렇지 않다
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Ⅲ. 만족도 설문조사 결과
  1. 학생 만족도
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  2. 학부모 만족도
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  3. 교사 만족도
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  4. 프로그램별 의견

건의사항

학생의견

- 댄스시간에 공간이 협소하여 친구들과 부딛친다.

- 학생 수를 제한했으면좋겠다.

- 선생님이 좋다.

- 다양한 과목이 있었으면 좋겠다.

학부모의견

- 예체능 위주의 방과후 수업외에 독서지도, 논술, 수학 등 실질적으로 사교

육에 도움이 되는 수업이 있었으면 좋겠다.

- 좀 더 다양한 수업이 있으면 좋겠다.

- 코딩, 드론, 과학, 아동요리 등으로 방과후프로그램이 바뀌었으면 좋겠다.

- 인원이 많아 개개인의 특성을 파악하기 힘들다.
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Ⅳ. 설문결과 통계자료

학생용
매우 

그렇다
그렇다

보통

이다

그렇지 

않다

매우 

그렇지 

않다

계

1. 방과후학교 프로그램에 대해 만족한다. 56 18 7 1 0 82

2. 방과후학교가 나의 특기 적성 계발에 도움이 
되었다. 47 30 4 0 1 82

3. 방과후학교가 나의 학업 실력 향상에 도움이 
되었다. 45 23 12 1 1 82

4. 앞으로도 방과후학교에 계속 참여하고 싶다. 55 18 3 5 1 82

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [주산] 4 3 2 0 0 9

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [로봇과학] 12 1 0 0 0 13

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [컴퓨터1] 4 2 2 0 1 9

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [컴퓨터2] 6 4 1 0 0 11

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [한자] 12 0 0 0 0 12

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [미술1] 14 3 1 0 0 18

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [미술2] 5 3 0 0 0 8

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [드럼] 3 3 0 0 0 6

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [축구] 6 4 1 0 0 11

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [댄스] 16 1 1 0 0 18

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [플루트] 3 1 0 1 0 5

5. 선생님의 학습 자료와 수업교재가 도움이 되
었다. [바이올린] 8 2 0 0 0 10

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [주산] 3 5 0 0 0 8

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [로봇과학] 11 2 0 0 0 13

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [컴퓨터1] 5 4 0 0 0 9

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [컴퓨터2] 7 2 1 0 0 10

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [한자] 11 2 0 0 0 13

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [미술1] 10 7 0 0 0 17

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [미술2] 6 2 0 0 0 8

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [드럼] 4 3 2 0 0 9

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [축구] 7 4 0 0 0 11

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [댄스] 12 2 1 0 0 15

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [플루트] 2 2 0 0 0 4

6. 수업시간이 잘 지켜졌다. [바이올린] 8 1 2 0 0 11
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7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [주산] 2 2 3 0 1 8

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [로봇과
학] 11 2 0 0 0 13

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [컴퓨터1] 8 0 1 1 0 10

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [컴퓨터2] 9 1 0 0 0 10

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [한자] 6 0 3 3 0 12

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [미술1] 9 4 4 0 0 17

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [미술2] 3 3 2 0 0 8

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [드럼] 8 0 1 0 0 9

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [축구] 8 3 0 0 0 11

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [댄스] 11 3 0 0 0 14

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [플루트] 2 1 1 1 1 6

7. 선생님이 매일 출석을 불러주신다. [바이올
린] 6 1 0 3 0 10

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [주산] 1 3 3 0 1 8

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [로봇
과학] 9 3 1 0 0 13

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [컴퓨
터1] 3 2 3 0 1 9

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [컴퓨
터2] 5 4 1 0 0 10

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [한자] 9 2 1 0 0 12

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [미술
1] 6 6 4 1 0 17

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [미술
2] 4 4 0 0 0 8

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [드럼] 7 2 1 0 0 10

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [축구] 6 3 2 0 0 11

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [댄스] 10 4 1 0 0 15

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [플루
트] 2 1 1 1 0 5

8. 수업중에 칭찬과 격려를 많이 하였다. [바이
올린] 6 1 3 0 0 10

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [주
산] 1 5 0 0 0 6

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [로
봇과학] 10 2 0 0 0 12

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [컴
퓨터1] 2 3 1 0 1 7

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [컴
퓨터2] 6 3 0 0 0 9

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [한
자] 12 0 0 0 0 12

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [미
술1] 14 2 0 0 0 16

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [미
술2] 4 4 0 0 0 8

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [드
럼] 6 2 1 0 0 9
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9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [축
구] 6 2 2 0 0 10

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [댄
스] 13 1 1 0 0 15

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [플
루트] 5 0 1 0 0 6

9. 수업 내용을 이해하기 쉽게 설명하였다. [바
이올린] 6 4 0 0 0 10

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [주산] 3 3 2 0 0 8

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [로봇과학] 9 4 0 0 0 13

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [컴퓨터1] 3 2 3 0 1 9

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [컴퓨터2] 7 3 2 0 0 12

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [한자] 11 1 0 0 0 12

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [미술1] 12 5 0 0 0 17

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [미술2] 4 3 1 0 0 8

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [드럼] 6 2 1 0 0 9

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [축구] 8 3 0 0 0 11

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [댄스] 15 0 1 0 0 16

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [플루트] 3 1 0 1 0 5

10. 방과후학교 수업이 실력 향상에 도움이 되었
다. [바이올린] 9 1 0 0 0 10

학부모용
매우 

그렇다
그렇다

보통이

다

그렇지 

않다

매우 

그렇지 

않다

계

1.방과후학교 운영 전반에 대해 만족한다. 52 34 11 2 1 100

2. 방과후학교가 자녀의 특기 적성 계발에 
도움이 되었다. 48 38 13 1 0 100

3. 방과후학교가 자녀의 학업 실력 향상에 
도움이 되었다. 36 45 15 4 0 100

4. 방과후학교가 사교육비를 줄이는데 도움
이 되었다. 45 36 14 5 0 100

5. 앞으로도 방과후학교에 자녀를 계속 참여
하게 하고 싶다. 61 32 6 0 1 100

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[주산] 8 4 3 0 0 15

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[로봇과학] 10 6 2 0 0 18

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[컴퓨터1] 6 3 4 0 0 13

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[컴퓨터2] 8 0 1 2 0 11

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[한자] 9 2 2 0 0 13

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[미술1] 14 6 2 0 0 22
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6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[미술2]

2 7 0 0 0 9

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[드럼]

6 2 0 1 0 9

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[축구]

5 5 4 0 0 14

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[댄스]

12 5 1 0 0 18

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[플루트]

1 1 1 0 0 3

6. 프로그램 활동에 관한 안내를 잘 해준다. 
[바이올린]

5 3 1 1 0 10

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [주산] 5 7 1 0 0 13

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [로봇과학] 9 8 1 0 0 18

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [컴퓨터1] 4 5 3 0 0 12

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [컴퓨터2] 6 2 1 1 0 10

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [한자] 9 2 2 0 0 13

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [미술1] 13 8 2 0 0 23

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [미술2] 3 5 0 0 0 8

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [드럼] 4 3 2 0 0 9

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [축구] 5 3 6 0 0 14

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [댄스] 10 6 1 1 0 18

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [플루트] 1 1 1 0 0 3

7. 강사의 학생관리에 만족한다. [바이올린] 6 3 1 0 0 10

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [주산]

6 5 2 0 0 13

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [로봇과학]

10 6 2 0 0 18

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [컴퓨터1]

3 6 1 1 0 11

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [컴퓨터2]

7 1 1 1 0 10

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [한자]

9 3 1 0 0 13

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [미술1]

18 4 1 1 0 24

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [미술2]

4 4 0 0 0 8

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [드럼]

4 3 2 0 0 9

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [축구]

5 3 6 0 0 14

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [댄스]

13 4 1 0 0 18

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [플루트]

1 1 0 1 0 3

8. 강사의 수업내용과 지도방식에 대해 만족
한다. [바이올린]

6 3 1 0 0 10

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [주산]

7 6 0 0 1 14
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9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [로봇과학]

11 7 0 0 0 18

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [컴퓨터1]

4 8 1 0 0 13

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [컴퓨터2]

7 1 2 0 0 10

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [한자]

10 3 0 0 0 13

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [미술1]

17 6 0 0 0 23

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [미술2]

6 2 0 0 0 8

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [드럼]

4 4 1 0 0 9

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [축구]

8 6 1 0 0 15

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [댄스]

10 7 0 0 1 18

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [플루트]

1 1 0 1 0 3

9. 프로그램 운영시 체벌이나 인격을 모독하
는 언어를 사용하지 않는다. [바이올린]

8 2 0 0 0 10

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [주산]

5 8 1 0 0 14

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [로봇과학]

9 7 2 0 0 18

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [컴퓨터1]

5 5 2 0 0 12

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [컴퓨터2]

7 1 2 0 0 10

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [한자]

11 2 0 0 0 13

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [미술1]

14 6 3 0 0 23

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [미술2]

5 4 0 0 0 9

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [드럼]

6 3 1 0 0 10

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [축구]

4 6 3 0 0 13

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [댄스]

14 3 2 0 0 19

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [플루트]

2 2 0 0 0 4

10. 프로그램이 자녀의 실력향상에 도움이 
되었다. [바이올린]

5 3 1 0 0 9

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [주산]

4 7 2 1 0 14

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [로봇과학]

8 7 1 2 0 18

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [컴퓨터1]

4 2 5 1 0 12

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [컴퓨터2]

7 0 3 0 0 10

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [한자]

5 3 4 1 0 13

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [미술1]

9 9 4 1 0 23
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11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [미술2]

3 2 3 0 0 8

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [드럼]

5 1 3 0 0 9

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [축구]

4 2 5 2 0 13

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [댄스]

7 4 5 2 0 18

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [플루트]

2 1 0 1 0 4

11. 프로그램이 학부모의 사회활동 참여에 
도움이 되었다. [바이올린]

3 2 3 1 0 9
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교사용
매우 

그렇다
그렇다

보통이

다

그렇지 

않다

매우 

그렇지 

않다

계

1.두드림의 강사 관리에 만족한다. 12 4 1 0 0 17

2. 두드림의 업무처리 및 행정서비스에 대하
여 만족한다.

11 5 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [주산]

12 4 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [로봇과학]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [컴퓨터1]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [컴퓨터2]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [한자]

11 4 2 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [미술1]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [미술2]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [드럼]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [축구]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [댄스]

12 3 1 0 0 16

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [플루트]

13 3 1 0 0 17

3. 프로그램과 관련된 충분한 전문 지식과 
기능을 갖추고 있습니다. [바이올린]

12 3 2 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [주산]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [로봇과학]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [컴퓨터1]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [컴퓨터2]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [한자]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [미술1]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [미술2]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [드럼]

12 4 0 0 0 16

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [축구]

13 4 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [댄스]

14 3 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [플루트]

15 2 0 0 0 17

4. 시간을 잘 지켜서 지각 및 결강이 없었습
니다. [바이올린]

15 2 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [주산]

14 3 0 0 0 17
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5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [로봇과학]

14 3 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [컴퓨터1]

14 3 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [컴퓨터2]

14 3 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [한자]

14 3 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [미술1]

13 4 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [미술2]

13 4 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [드럼]

13 3 1 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [축구]

12 3 2 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [댄스]

13 3 1 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [플루트]

14 3 0 0 0 17

5. 학생지도와 출석관리를 철저히 하였습니
다. [바이올린]

14 3 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [주산]

14 3 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [로봇과학]

12 4 0 0 0 16

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [컴퓨터1]

14 3 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [컴퓨터2]

14 3 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [한자]

13 3 1 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [미술1]

14 3 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [미술2]

14 3 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [드럼]

11 4 1 0 0 16

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [축구]

11 5 1 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [댄스]

12 5 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [플루트]

14 3 0 0 0 17

6. 프로그램 운영시 학생 안전관리를 잘 하
십니다. [바이올린]

14 3 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [주산]

12 5 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [로봇과학]

12 5 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [컴퓨터1]

13 4 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [컴퓨터2]

13 4 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [한자]

12 4 1 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [미술1]

12 5 0 0 0 17
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7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [미술2]

12 5 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [드럼]

12 5 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [축구]

11 5 1 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [댄스]

11 5 1 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [플루트]

13 4 0 0 0 17

7. 방과후학교 프로그램 교실관리를 잘 하십
니다. [바이올린]

13 4 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [주산]

12 5 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [로봇과학]

12 5 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [컴퓨터1]

11 6 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [컴퓨터2]

11 6 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [한자]

12 5 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [미술1]

11 6 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [미술2]

11 6 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [드럼]

12 5 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [축구]

12 5 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [댄스]

13 4 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [플루트]

12 5 0 0 0 17

8. 프로그램이 학생들의 실력 향상에 도움이 
되었습니다. [바이올린]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [주산]

11 6 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [로봇과학]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [컴퓨터1]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [컴퓨터2]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [한자]

11 6 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [미술1]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [미술2]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [드럼]

11 6 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [축구]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [댄스]

12 5 0 0 0 17

9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [플루트]

12 5 0 0 0 17
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9. 성실한 태도로 교원과의 소통이 원활하였
습니다. [바이올린]

12 5 0 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [주산]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [로봇과학]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [컴퓨터1]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [컴퓨터2]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [한자]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [미술1]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [미술2]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [드럼]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [축구]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [댄스]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [플루트]

13 3 1 0 0 17

10. 앞으로 이 프로그램을 계속 운영하고 싶
습니다. [바이올린]

13 3 1 0 0 17


