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2019학년도 교원 발명동아리 연구 활동 결과보고서

1. 운영 기간: 2019. 4월 ~ 12월

2. 연구 활동 주제: 체험을 통한 발명 프로그램 및 교육자료 개발과 발명문화 저변확대

3. 연구 활동 과제

 가. 체험을 통한 발명교육 프로그램 개발

 나. 쉽게 적용 가능한 발명교육 지도자료 개발

 다. 발명교육 저변확대를 위한 봉사활동

4. 연구 활동 과제별 추진내용

 가. 체험을 통한 발명교육 프로그램 개발

   1) 교사들의 체험을 통한 발명교육 지도방법

    - 익산관내 교사들을 대상으로 발명교육 및 전람회 대회 안내 및 지도방법  

      에 대한 연수를 실시하여 20여명의 선생님들이 연수를 듣고 발명에 관심  

      을 가질 수 있는 기회를 제공하였다.

동아리명 미․  다․  지(미래의 다빈치 지도하기)연구 동아리

연구 활동 주제 체험을 통한 발명 프로그램 및 교육자료 개발과 발명문화 저변확대

발명지도 방법 연수 연수를 듣는 모습
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   2) 학생들의 체험을 통한 발명교육 알기

     - 지역의 소외된 학교나 학생들을 대상으로 과학과 발명에 관련된 수업과  

      부스를 운영하여 발명문화를 확산시키고 발명에 대한 관심을 키울 수 있  

      도록 노력하였다. 

   3) 메이기메이키를 활용한 3차시 분량의 발명지도 프로그램을 만들어서 동아리 선생님들이 

학급에서 학생들을 지도해보고 피드백을 주어 수정보완을 했다. 

     - 메이키메이키 보드를 사용하여 학생들이 즐겁게 체험을 하면서 나만의   

       입력장치를 만들거나 메이키메이키를 활용한 발명품도 아이디어를 구상  

       할 수 있다.  
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 나. 쉽게 적용 가능한 발명교육 지도자료 개발

  1) 발명동아리 선생님들과 발명교육 지도자료 개발에 대해 만나서 고민하고   

     다양한 방법들이 나왔지만 가장 좋은 것은 기존 자료를 안내하고 그 자료  

     를 잘 활용하도록 연수나 방법을 알려주는 것이 좋을 것으로 방법을 정했다. 

  2) 한국발명진흥회에 있는 ‘발명왕 뽀로로’1, 2, 3권을 활용하여 처음 발명을    

     시작하는 선생님들이 활용할 수 있도록 안내하고 직접 학생들을 지도했다.

  3) 발명왕 뽀로로는 유튜브에 동기유발 관련한 영상도 워크북마다 다 있으며  

    첨부파일로 워크북마다 학생들이 직접 만들어 볼 수 있는 발명키트를 출력  

    할 수 있어서 교실에서 처음으로 발명교육을 하는 선생님들에게 쉽게 발명  

    교육에 접근할 수 있도록 도와준다. 

 다. 발명교육 저변확대를 위한 봉사활동

   1) 발명의 저변확대를 위한 익산과학축전 부스운영

     - 교원발명동아리에서 선생님들과 학생들이 즐기고 직접 만들어보며 발명  

      에 대해 생각해 볼 수 있을 것이라고 연구하고 고민한 ‘무선 충전기 만  

      들기’ 를 체험부스로 운영하여 학생들이 발명에 관심을 높일 수 있도록 하  

      였다.
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   2) 다문화 한마당 학생체험부스 운영

     - 익산 다문화 축제에서 다문화 부모님과 학생들이 과학이나 발명에 대해  

      체험을 해볼 수 있도록 부스를 운영하여 다문화 학생들도 발명에 대한 흥  

      미를 높일 수 있었고 축제관계자분들과 다문화 학부모님들에게 좋은 반응  

      을 얻었다.
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   3) 장애학생들을 위한 체험부스 봉사활동 

     - 완주에 있는 전북푸른학교로 장애학생들을 위한 봉사활동을 실시하였다.  

      일반학생들뿐만 아니라 장애학생들도 과학과 융합적인 체험을 통해 발명  

      에 대한 흥미가 생기고 장애학생과 특수학교 선생님들, 그리고 부모님들  

      도 발명에 대한 인식이 바뀌고 발명이 어렵지 않고 장애학생들도 충분하  

      게 할 수 있는 교육활동이라는 것을 심어줄 수 있는 기회가 되었다.
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   4) 발명어울한마당 부스운영

5. 연구 활동 과제별 추진 성과

 가. 체험을 통한 발명교육 프로그램 개발

   - 동아리 회원들에게 미리 연수 및 안내를 하여 학생들을 지도하고 있었던   

     선생님들이 ‘전라북도 학생과학발명품경진대회’에 참가하여 금, 은, 동상  

     을 다수 받는 등 동아리 활동을 함으로써 교원은 학생들 지도하는 방법을  

     조금씩 배우고 노하우가 주변선생님들에게 전달되는 효과가 있었다. 

   - 메이키메이키를 활용하여 학생들이 즐거운 체험을 통해 자연스럽게 과학과  

     SW도 알게 되면서 메이커교육과 발명교육이 이루어 지는 프로그램을 개발  

     하여 동아리 선생님들 학급에서 활용하였고 아이들이 즐거워하고 지도하는  

     선생님도 수업이 즐겁고 재미있었다.
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 나. 쉽게 적용 가능한 발명교육 지도자료 개발

   - 발명기법을 학생들에게 지도할 수 있는 지도안 예시자료와 수업참고자료와  

     예시자료를 제시하여 발명을 쉽게 지도하고 접할 수 있게 하였다. 

 다. 발명교육 저변확대를 위한 봉사활동

   - 첫째, 발명교육의 사각지대에 있는 지역의 학교나 아이들에게 발명을 설명  

          하고 경험해 볼 수 있는 기회를 제공하였다. 

   - 둘째, 장애학생들은 특수학교에서 재활치료교육이나 읽기, 셈하기등의 기초  

          학습에 대한 교육이 대부분 이루어 질 것이다. 그러나 이번 봉사활동  

          과 같이 장애학생들도 발명교육이나 과학교육을 할 수 있고 즐거운   

          활동이라는 것을 가슴과 머리에 심어줄 수 있는 기회를 주었다. 

   - 셋째, 다문화 학생들에게도 대부분은 언어교육에 시간을 투자하는데 과학  

          체험을 통해 발명을 할 수 있는 어린이로 키울 수 있게 되었다. 

6. 기대효과

 가. 체험과 연계한 발명교육 프로그램을 개발하여 일선학교 교사들에게 보급하  

    여 발명교육을 쉽게 지도할 수 있도록 기여

 나. 발명교육 지도 자료를 개발하여 학생들과 즐겁게 발명지도를 할 수 있도록  

    하여 전북발명교육 활성화에 기여

 다. 기존에 잘 만들어진 워크북을 활용하여 처음 발명교육을 시작하는 선생님  

    과 학생들에게 발명에 대한 친근함을 주고 발명의 재미를 심어줌 

 라. 소외계층 및 농촌학생들에게 발명교육의 기회를 제공하여 학생들은 발명에  

    대한 흥미를, 교사는 봉사를 통한 보람을 키움


