
제4회 2022 중학생 알고리즘 경진대회

2022년 제4회 전국 중학생 알고리즘 경진대회를 개최합니다.
알고리즘과 코딩을 통해 실력을 겨루고, 컴퓨터 과학을 배워갈 수 있는 알고리즘 경진대회!
많은 관심과 지원 바랍니다.

1. 대회 개요
 - 1차 예선, 2차 결선으로 2회에 걸쳐 대회 진행
 - 온라인 사이트를 활용한 온라인 시험 진행
 - 블록 코딩, 컴퓨팅 사고력 등의 분야에서 문제 출제

2. 참가 자격
 - 전국의 모든 중학생(지역 및 학년 무관)
 - 지도교사 필수 지정(대회 참여 의무는 아님)
 - (결선 진출 시) 대덕소프트웨어마이스터고등학교에서 진행하는 결선시험에 참여가능한 중학생
  * 별도의 교통비는 지급되지 않습니다.

3. 대회 일정
 1) 참가자 접수 : 공고일 ~ 2022.08.28.(일) 24시(자정)까지
 2) 접수 확인 및 안내 : 2022.08.31.(수), 참가 확정자 문자 및 메일 안내
 3) 1차 예선 : 2022.09.03.(토), 13:00~17:00, 추후 진행 안내
 4) 합격자 발표 및 결선 안내 : 2022.09.07.(수), 17:00 공지 및 문자 안내
    - 예선 점수 상위 40인 선발 및 결선 참여
 5) 최종 결선 : 2022.09.24.(토), 10:00~12:00, 추후 진행 안내
    - 장소 : 대덕소프트웨어마이스터고등학교에서 오프라인으로 진행
    - 결선 불참시 최종 탈락 처리됩니다.

4. 시상 내역
구분 인원 시상 부상

DSM 대  상 1인 대덕소프트웨어
마이스터고등학교장상 갤럭시 탭

DSM 금  상 2인 ″ 샤오미 미패드5
DSM 은  상 5인 ″ 블루투스 이어폰
DSM 동  상 10인 ″ 무선 선풍기
DSM 장려상 20인 ″ 상품교환권

최우수 지도 교사상 1인 ″ 서큘레이터
최다 참가 지도 교사상 1인 ″ 서큘레이터

특별상 1인 한국소프트웨어산업협회장상 게이밍마우스
1인 전자신문사 사장상 게이밍마우스
42인

  - 최우수 지도교사 (대상을 수상한 학생의 지도교사 1명)
  - 최다 참가 지도교사 (가장 많은 결선 진출 학생을 지도한 지도교사 1명)

5. 신청 및 접수
 1) 접수 기간 : 공고일부터 2022년 08월 28일 일요일 자정(24시)까지 (일요일 밤 12시)
 2) 신청 방법 : 아래 링크 접속하여 온라인 지원서 작성 및 신청
   ★ 지원서 링크 : https://www.etedu.co.kr/shop/item.php?it_id=1659586554 ★
 3) 접수 마감 이후 대회 참가자 공지 및 문자, 메일을 통해 접수 확인 예정

6. 참가자 유의사항
 1) 참가 신청 마감 이후 대회 진행 방식과 관련한 공지 및 문자, 메일 안내 예정입니다.
 2) 결선은 예선 점수 상위 40인에게 참가 권한이 주어집니다.
 3) 동점자가 발생한 경우 답안 작성 시간이 짧은 학생에게 선순위를 부여합니다.
 4) 지원자의 개별 성적은 공개되지 않습니다.
 5) 수상자는 블록 코딩, 컴퓨팅 사고력 채점 점수 고득점 순으로 선정합니다. 선정 권한은 주최

측에 있으며 결과에 이의를 제기할 수 없습니다.
 6) 대회 기간 중 본인이 아닌 자가 대신하여 시험에 참여할 경우 즉시 탈락 처리됩니다.
 7) 대회 중 웹 검색 등 타인의 코드를 사용하는 경우 즉시 탈락 처리됩니다.
 8) 대회 후, 수상 후에도 부정행위가 적발되는 경우에는 수상이 취소되며, 지급된 상장과 상품

은 즉시 반환됩니다.
 9) 최종 등위는 결선 점수로 결정되며, 예선 점수는 반영되지 않습니다.

7. 2022년 8월 현재 <25명 정원 시험실 4개 운영(시험실별 10명 입실), 보호자 학교 출입 제
한>의 방식으로 결선 진행 예정입니다.

결선이 열리는 주의 월요일(09월 19일) 기준, 정부의 방역 지침에 따라 온라인 시험으로 전환 등 
결선 진행 방법에 변동이 있을 수 있습니다. 

8. 문의
 - 제4회 중학생 알고리즘 경진대회 운영사무국  ℡ 02-2169-9239


