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콘텐츠 저작 (온클 스토리)

생성된 링크를 입력해 주세요.
온클

스토리
입력된 온클스토리 링크가 없습니다. 온클 스토리 만들기
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등록된 온클스토리가 없습니다.

온클스토리 구성하기
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온클스토리 구성하기

1

2

3



교사용 매뉴얼 8

온클 스토리 구성 가이드
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시나리오작업영역
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온클 스토리 구성 가이드
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내가자른구간 (빨

간색점선표시)

내가자른구간외나머지구역

(파란색점선표시)

자른구간에서다시클릭시

보라색그라데이션노출
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상호작용 모듈 목록

화면상에 적용할 상호작

용 이벤트를 선택합니다.
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상호작용 편집

상호 작용 모듈 위치 조정

화면 상에 상호작용이 발생하는 위

치를 지정합니다.
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상호 작용 타임라인 설정

상호작용 모듈이 나타나고 사라지는 시

간을 지정합니다.
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상호 작용 모듈 속성편집창

등록한 상호작용 모듈의 상세 속성

을 편집하는 영역입니다.
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콘텐츠 저작 (온클 스토리)
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온클

스토리
링크가 입력되었습니다. 온클 스토리 만들기
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