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완주교육지원청발명교육센터

Ⅰ  운영 방침

  ❍ 다양한 경험을 통한 자기주도적 발명가 양성

  ❍ 능동적으로 아이디어를 창출하고 이를 다양한 도구로 실현함

  ❍ 다양한 분야의 교육 체험활동이 이루어지도록 교육과정을 운영함

Ⅱ  운영 일정

❍ 교육기간 

   - A반(9월):  2023.8.31.(목) ~ 9.26.(화) 매주 화,목 총 8회

   - B반(10월): 2023.10.5.(목) ~ 10.31.(화) 매주 화,목 총 8회

  ❍ 교육대상: 완주 관내 초등학생 3∼6학년 학생 6명

회차
운영 일자

시정 장소 / 전화번호
모집
인원A반 B반

1 8. 31.(목) 10.  5.(목)

15:30~17:30

완주교육지원청
발명교육센터

(완주 청소년 창의·예술 미래공간 1층)

주소: 완주군 삼례읍 왕궁로 
66-15

문의전화: 
063-291-9039

6명
(반별)

2 9.  5(화) 10. 10.(화)

3 9.  7(목) 10. 12.(목)

4 9. 12(화) 10. 17.(화)

5 9. 14(목) 10. 19.(목)

6 9. 19화) 10. 24.(화)

7 9. 21(목) 10. 26.(목)

8 9. 26.(화) 10. 31.(화)
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Ⅲ  운영 과정

m 발명몰입반 (중급과정)

일차 차시 주 제 교육  내용

1

1

개강식 및 아이스브레이킹

-개강식 및 안전교육

-아이스브레이킹

-발명과정 안내

2

3

2
1

나도 보드게임 개발자!
- 평소에 즐겨하는 보드게임에 대한 생각나누기

- 나만의 보드게임 제작해보기2

3

3
1

소수를 위한 발명
- 사회적 약자를 위한 발명품 알아보기

- 사회적 약자를 배려하는 아이디어 생각해보기2

3

4
1

발명아이디어 
오토드로우로 표현해보기

- 오토드로우 사용방법 알아보기

- 발명 아이디어 표현해보기2

3

5
1

레이저박스 활용하여 만들기
- 레이저 박스 사용 방법 알기

- 레이저 박스 활용하여 만들기2

3

6
1

발명대회 알아보기 1

- 창의력챔피언대회 알아보기

- 표현과제, 즉석과제 알아보기

- 즉석과제 수행하기
2

3

7
1

발명대회 알아보기 2

-발명품경진대회 알아보기

- 여러 사례를 통해 대회 탐색하기

- 키프리스 활용하여 사전 검색하는 방법 알기
2

3

8
1

 활동 소감 발표 및 수료식

-활동 소감 발표회

-교육과정 만족도 조사

-수료식
2

3

* 위 계획은 교육 신청 상황과 센터 교육 여건에 의해 변경될 수 있음.
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Ⅳ  신청 방법

  

  ❍ 신청기간: 2023. 8. 24.(목) 9시 ∼ 8 .27.(일) 16시까지

  ❍ 신청방법: 학생 개별 신청

   - 완주교육지원청 누리집 - 완주교육 – 발명교육센터 - 

<개인>교육신청 탭 또는 우측 QR코드

  ❍ 대상자 선정 : 신청순

  ❍ 신청 결과: 2023. 8. 28.(월) 개별 연락 

  ❍ 안내사항

   - 수업 대상자 선정 후 미이수 (총 시수의 80% 미만) 되는 경우 다음 

교육 신청 시 미선정될 수 있음

   - 발명 중급과정 대상자는 초급과정 이수자를 우선 선발함

  

Ⅴ  평가 및 수료

  ❍ 매 수업시간 지도강사에 의한 출석평가 및 활동평가

  ❍ 과정별 수업일의 80% 이상 출석 시 완주교육지원청 수료증 발급 및 학교

생활기록부 기재 가능

Ⅵ  기대 효과

   ❍ 발명과 관련된 창의적인 활동에 참여하여 자기 주도적인 발명가를 양성함

   ❍ 다양한 재료의 탐색을 통해 계획 단계에 있는 발명의 아이디어를 발전시켜 

여러 가지 방법으로 실현하여 문제해결력 신장

   ❍ 새롭고 다양한 분야를 경험하여 발명에 대한 긍정적인 생각하고 지속적인 

발명 생활을 유지하는 것에 긍정적인 영향을 제공


