
［창의과학］연간지도계획서
프로그램명 창의과학 지도 시수 40차시

대    상 1~2학년 지도 기간 2020.04.06.-2021.01.31

지도목표

 1. 실제적인 조작과 조립을 통해 과학적인 기술적 개념을 생성할 수 있는 계기를 

    제공한다.

 2. 새롭고 도전적인 방법으로 문제를 풀어낼 수 있도록 열려진 사고와 생각의 자

    립을 유도하여 창의성 발달을 향상시킨다.

연간 지도 계획

월 주 주 제 학 습 내 용 비고

4

1주 부품알기, 바람개비 부품/조립/정리법을 배우고 바람개비를 만들어 본다. 케이넥스

2주 시계와 꽃 바늘의 움직임을 생각하며 만들어 본다. 케이넥스

3주 낚시와 물고기 낚시의 원리에 대해 이해하고 만들어 본다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

5

1주 팽이 원심력을 알아보고 팽이를 만들어 직접 돌려본다. 케이넥스

2주 동물들 Ⅰ 개,공작, 닭의 모양을 생각하며 표현해본다. 케이넥스

3주 동물들 Ⅱ 기린,낙타, 거미,거북등을 표현해본다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

6

1주 놀이터
그네, 빙글이, 미끄럼틀등 놀이터의 놀이기구를 

만든다.
케이넥스

2주 비행기 비행기의 원리를 알아보고 만들어 꾸며본다. 케이넥스

3주 소화기 소화기의 사용방법을 알아보고 만들어본다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

7

1주 침대 침대를 만들고 꾸며본다. 케이넥스

2주 파라솔 해변가의 파라솔을 생각하며 만들어본다. 케이넥스

3주 마우스 트랩 마우스 트랩의 원리를 이해하고 완성한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

8

1주 양팔저울
양팔저울의 쓰임새를 알아보고 만들어 무게를 

재본다.
케이넥스

2주 슈퍼팽이 슈퍼팽이를 만들어 배틀해 본다. 케이넥스

3주 빨래건조대 건조대의 좌우대칭과 힘의 분산을 알아본다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스



9

1주 풍차 바람을 힘을 이용한 풍차를 만들어 본다. 케이넥스

2주 제트기 제트기의 이륙 모습을 떠올리며 만들어 본다. 케이넥스

3주 풍향계 바람의 방향을 알려주는 풍향계를 만들고 꾸며본다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

10

1주 액자 액자의 형태를 살펴보고 작품을 완성한다. 케이넥스

2주 윈드서핑 윈드서핑에 대해 알아보고 작품을 완성한다. 케이넥스

3주 공룡 입체 조립 부분을 주의하여 작품을 완성한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

11

1주 여왕벌 벌의 생김새를 알아보고 만들어본다. 케이넥스

2주 기와집 도면의 순서에 따라 작품을 완성한다. 케이넥스

3주 활과석궁 탄성력을 변화 시킬 수 있는 방법에 대해 이해한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

12

1주 패리스 휠 바퀴와 축의 상관관계에 대해 알 수 있다. 케이넥스

2주 고무줄총 네오권총을 만들어보고, 탄성의 원리에 대해 안다. 케이넥스

3주 탄성자동차 자동차를 만들고, 자동차의 구조에 대해 안다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스 

1

1주 세발자전거 자전거의 기어의 역할이 무엇인지 이해한다. 케이넥스

2주 트러스트교 도면의 순서에 따라 협동 작품으로 완성해 본다. 케이넥스

3주 비행선 비행선을 응용해 더 큰 형태로 만들어본다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

프로그램명 창의과학 지도 시수 40차시

대    상 3~4년 지도 기간 2020.04.06.-2021.01.31

지도목표

 1. 실제적인 조작과 조립을 통해 과학적인 기술적 개념을 생성할 수 있는 계기를 

    제공한다.

 2. 새롭고 도전적인 방법으로 문제를 풀어낼 수 있도록 열려진 사고와 생각의 자

    립을 유도하여 창의성 발달을 향상시킨다.

연간 지도 계획

월 주 주 제 학 습 내 용 비고

4 1주 부품알기, 바람개비 부품/조립/정리법을 배우고 도입팽이를 만들어 본다. 케이넥스



2주 베이비 로봇 전동장치의 조립법에 대해 알아본다. 케이넥스

3주 열기구 열기구의 원리에 대해 이해한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

5

1주 비행기 비행기의 역할과 하늘을 나는 원리에 대해 알아본다. 케이넥스

2주 트랙터 트랙터의 역할에 대해 알아본다. 케이넥스

3주 증기선 배의 발달 과정을 이해한다. 케이넥스

4주 자유창작 자신의 생각을 자유롭게 표현해 본다. 케이넥스

6

1주 헬리콥터 헬리콥터의 원리에 대해 알아본다. 케이넥스

2주 쓰레기통 생활속의 지레원리를 찾아 작동 원리를 이해한다. 케이넥스

3주 물레방아 바퀴와 축의 상호 원리를 이해 한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

7

1주 모터사이클 이륜차의 특징과 명칭을 알아본다. 케이넥스

2주 농구게임 지레의 원리를 이해하고 응용할 수 있다. 케이넥스

3주 레이스카 레이싱카의 특징에 대해 알아본다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

8

1주 자동표적 도르레의 원리를 이해한다. 케이넥스

2주 곤충 곤충의 특징에 대해 알아본다. 케이넥스

3주 권총 총의 원리를 이해한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

9

1주 2족로봇 2족 보행로봇의 장점을이해한다. 케이넥스

2주 메기Ⅰ 메기의 생태에 대해 알아보고 조립한다. 케이넥스

3주 메기Ⅱ 어류의 특징은 어떤지 이해한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

10

1주 스윙놀이기구 회전 그네의 원리에 대해 이해한다. 케이넥스

2주 비둘기Ⅰ
비둘기의 생태에 대해 알아보고 도안을 보고 

조립한다.
케이넥스

3주 비둘기Ⅱ 조류의 특징에 대해 알 수 있다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

11 1주 핸드드릴 핸드드릴의 나사와 경사의 과학적 원리에 대해 이해한다. 케이넥스



2주 스핀놀이기구Ⅰ 조립도를 보고 조립한다. 케이넥스

3주 스핀놀이기구Ⅱ 스핀 놀이기구 속 과학 원리를 이해한다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

12

1주 자벌레Ⅰ 조립도를 보고 조립한다. 케이넥스

2주 자벌레Ⅱ
자벌레는 어떤 방법으로 환경에 적응했는지 

알아본다.
케이넥스

3주 아르키메데스펌프
나선에서 톱니간의 기울기가 어떤 영향을 주는지 

안다.
케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

1

1주 세탁기
세탁기가 빨래를 세척하는 원리는 무엇인지 

이해한다.
케이넥스

2주 크레인 3가지 종류의 도르래 원리를 이해한다. 케이넥스

3주 스키로봇 스키의 주행원리에 대해 안다. 케이넥스

4주 보드게임 보드게임을 통해 욕구충족 및 스트레스를 해소한다. 케이넥스

프로그램명 창의과학 지도 시수 40차시

대    상 5~6학년 지도 기간 2020.04.06.-2021.01.31

지도목표

 1. 실제적인 조작과 조립을 통해 과학적인 기술적 개념을 생성할 수 있는 계기를 

    제공한다.

 2. 새롭고 도전적인 방법으로 문제를 풀어낼 수 있도록 열려진 사고와 생각의 자

    립을 유도하여 창의성 발달을 향상시킨다.

연간 지도 계획

월 주 주 제 학 습 내 용 비고

4

1주 도입 팽이
-킹콩블럭에 대해 이야기해 보고, 여러 

가지 연결 방법에 대해 알아본다.

2주 [코딩]베이비 로봇

-전동 장치의 사용법에 대해 알아본다.

-코딩이란 무엇인지 알아본다.

-모터를 사용하여 전진, 후진, 정지 등 

기본 동작을 코딩해 본다.

3주 윈드서핑
-돛을 이용한 윈드서핑을 만들어 보고, 

바람을 이용한 기구에 대해 알아본다.

4주 공룡
-공룡의 형태에 대해 알아보고, 공룡의 

종류와 멸종 원인에 대해 관심을 가진다.

5

1주 여왕벌
-여왕벌을 제작해 보며, 벌의 생태와 외

부 형태에 대해 알아본다.

2주 기와집
-집의 구조에 대해 알아보고, 세계 여러 

나라의 집에 대해 관심을 가진다.

3주 활과 석궁 -조상들이 사용하던 옛 무기에 대해 알아



보고, 탄성력을 변화시킬 수 있는 방법에 

대해 이해한다.

4주 [코딩]패리스 휠

-바퀴와 축의 상호 관계를 이해한다.

-여러 가지 색의 LED 불빛이 들어오거나 

소리가 나게 코딩해 본다.

6

1주 고무줄 총
-네오 권총을 만들어 보고, 탄성의 원리

에 대해 알아본다.

2주 탄성 자동차
-자동차를 만들어 보고, 자동차의 구조에 

대해 알아본다.

3주 세발자전거
-자전거의 기어의 역할이 무엇인지 이해

한다.

4주 거꾸로 바퀴 -무게 중심의 이동에 대해 알아본다.

7

1주 열기구 -열기구의 원리에 대해 알아본다.

2주 비행기
-비행기의 역할과 하늘을 나는 원리에 대해 

알아본다.

3주 증기선 -배의 발달 과정을 이해한다.

4주 권투로봇[코딩]
풀리구조에 의한 로봇의 움직임을 알아봅니

다.

8

1주 헬리콥터 -헬리콥터의 원리에 대해 알아본다.

2주 [코딩]곤충 로봇

-곤충 모양의 로봇을 만들어 보고, 곤충의 특

징을 알아본다.

-기울기 센서 값의 변화에 따라 모터를 전진, 

후진, 정지하도록 코딩해 본다.

3주 물레방아 -바퀴와 축의 상호 원리를 이해할 수 있다.

4주 오토바이
-이륜차의 특징에 대해 이해하고, 각 부분의 

명칭을 알아본다.

9

1주 탱크

-서로 다른 방향으로 움직이는 두 개의 모터

를 제어해 보고, 탱크의 움직임에 대해 알아

본다.

2주 [코딩]세탁기

-세탁기의 작동 원리와 원심력에 대해 알아본

다.

-명령어 블록을 사용하여 여러 가지 색깔의 

LED 불빛이 들어오거나 소리가 나게 코딩해 

본다.

3주 [코딩]자동 표적

-여러 가지 동력 전달 방법에 대해 알아보고, 

기어의 정의를 알 수 있다.

-스마트폰 화면을 터치할 때 모터, LED 불빛, 

소리 등이 제어되도록 코딩해 본다.

4주 권총
-권총 모형을 만들어 보고, 총의 발사 원리를 

이해한다.

10

1주 2족 로봇
-로봇에 대해 이야기해 보고, 로봇의 정의와 

종류에 대해 알아본다.

2주 오일펌프 -회전 운동을 직선 운동으로 바꾸어 주는 크



랭크축에 대해 알아본다.

-명령어 블록을 사용하여 여러 가지 색깔의 

LED 불빛이 들어오거나 소리가 나게 코딩해 

본다.

3주 [코딩]스핀 놀이 기구

-여러 가지 놀이 기구에 대해 알아보고, 스핀 

놀이 기구 속 과학 원리를 알아본다.

-명령어 블록을 사용하여 정회전, 역회전, 정

지 등 기본 동작을 코딩해 본다.

4주 스윙 놀이 기구
-회전 그네를 만들어 움직여 보며, 회전 놀이 

기구 속 과학 원리에 대해 안다.

11

1주 비둘기
-비둘기의 생태에 대해 알아보고 조류의 특징

을 알아본다.

2주 마우스 로봇
-쥐 모양의 로봇을 만들고, 쥐의 종류에 대해 

알아본다.

3주 [코딩]씨름 로봇
-적외선 모듈을 활용하여 바닥에 표시된 원 

안에서 씨름을 하는 로봇을 코딩해 본다.

4주 꽃게
-꽃게 모양 로봇을 만들어 보고, 게의 움직임

의 특성에 대해 알아본다.

12

1주 자벌레
-자벌레처럼 생물이 환경에 적응한 예를 찾아

본다.

2주 아르키메데스의 펌프

-나선이 생활에 이용된 예를 찾아보고, 나선

에서 톱니 간의 기울기가 어떤 영향을 주는지 

알아본다.

3주 [코딩]스마트쓰레기통
-인공지능 쓰레기통을 만들어보고, 코딩을 통

해 뚜껑을 열고 닫을 수 있다.

4주 크레인
-크레인의 구조를 알아보고, 도르래의 원리를 

이해한다.

1

1주 롤러그레이드
-여러 가지 건설 장비의 역할에 대해 알아본

다.

2주 [코딩]자율 주행 로봇
-모터 두 개를 사용하여 전후좌우로 움직이도

록 코딩해 본다. 

3주 잠자리
-잠자리를 만들어 보며, 곤충의 특징에 대해 

알아본다.

4주 콤바인 -트랙터(콤바인)의 역할에 대해 알아본다.


