
프로그램명 코딩스토리 지도강사 양**
대    상 1학년~6학년 지도시수 화요일 13:40~15:10
지도기간 2021년 3월 ~ 2021년 12월 예정차시 36차시

지도목표 소프트웨어와 하드웨어 그리고 인공지능을 결합하여 논리적인 사고력, 문제 분석능력을 비
롯해 창의력을 향상 할 수 있다. 

연간 지도 계획

차시 주     제 학 습 내 용 비 고

1 스크래치의 인터페이스 알고리즘에 대해서 알아보고 스크래치 인터페이스 살펴보기

2 미로여행 단계별 프로젝트를 진행하면서 코딩 원리를 이해하기

3 줄다리기 타이머의 사용법을 배워보기

4 우주 전투기 스프라이트 복제방법 배우기

5 펭귄의 얼음나라 특정키를 이용한 점프 동작 만들기

6 물고기 잡기 특정 스프라이트에 닿았을 경우 임의의 위치 변경하기

7 가위 바위 보 변수의 사용방법 알아보기

8 뱀을 피하는 개구리 변수를 사용하여 뱀의 위치 변경 및 이동방법 알아보기

9 축구 게임 신호에 의해 공을 차기 위한 동작 만들기

10 하늘에서 떨어지는 야구공 아이템 모양에 따른 생명 연장 방법 알아보기

11 나만의 블록을 이용한 도형 
그리기 나만의 블록의 정의에 대해 알아보기

12 그리핀 비행기 변수를 이용한 중력을 만들어 실행시키기

13 박쥐의 숲속 탐험 장애물 복제를 나만의 블록을 이용하여 만들기

14 컬링 게임 모양 게이지를 이용한 힘의 크기를 만들어 보기

15 클레이사격 총의 방향 회전 및 총알을 발사하는 방법을 알아보기

16 인공지능 인공지능(AI)에 대하여 알아보기

( 코딩스토리) 연간 교육 계획안



상기 일정은 현장 상황에 따라 변경 될 수 있음을 양해 부탁드립니다 

17 기계학습 기계학습을 추가하고 정보 학습하기

18 인식 서비스(나이,성별) 나이와 성별을 맞추기

19 인식 서비스(표정) 표정을 따라하고 미소 인식하기

20 인식 서비스(문자) 리스트를 만들고 비밀을 기록하기

21 AI 응원봉 변수 및 서버용 LAN 만들기

22 AI 범인 인식프로그램 안내 메시지 출력하기

23 AI 비서 날씨 알아보기

24 AI 생체인식 도어락 모델 학습하기

25 선물 찾기 변수의 개념을 활용하여 선물을 찾아 점수 얻기

26 할 일 관리 프로그램 리스트 개념으로 할 일을 추가하고 확인할 수 있는 프로그램 만들기

27 사각형 패턴 만들기 함수를 사용하고 다양한 사각형 패턴 만들기

28 픽셀 그림판 복제블록을 사용하여 마우스를 클릭해서 픽셀 그림판 만들기

29 끝말잇기 문자 블록을 사용하고 둘이서 할 수 있는 끝말잇기 게임 만들기

30 박수 소리로 음악 켜기 소리 블록으로 박수를 쳐서 음악을 켜고 끌 수 있는 프로그램 만들기

31 손으로 과일 따기 비디오를 켜고 손을 움직여서 과일을 따는 게임 만들기

32 추첨 프로그램 이름을 입력하면 무작위로 한 명을 추첨하는 프로그램 만들기

33 날아다니는 고양이 로봇과 트럭을 피해 고양이를 날게 하는 프로그램 만들기

34 괴물 막기 논리 연산을 사용하여 달려오는 괴물을 막는 게임을 만들기

35 음식 구하기 트럭을 움직여 음식을 받는 게임을 만들고 수정하기

36 번역 로봇 문장을 입력하면 선택한 언어로 번역해 주는 프로그램 만들기


