
2024 방과후학교 (코딩) 운영 계획서

1. 기본 사항

프로그램  방과후학교(코딩)

시    간  금요일 (15:30~17:00, 90분)

장    소  이리북중학교 교육정보실

대    상  1~3학년

강    사  정 진 상

2. 운영 개요

목    표 ◦코딩을 통해서 문제해결능력을 키울 수 있도록 한다.

주요내용 ◦블럭코딩의 명령을 익히고 문제인식과 분석 및 해결과정을 통해서 컴퓨팅적인 
사고능력을 키우는 코딩교육을 한다.

교육방법 ◦차시별 문제를 해결하는 알고리즘을 만들고 스크래치와 엔트리를 사용하여 학생
스스로가 문제를 해결할 수 있도록 지도한다.

재료·교재 ◦교재명: 프로보 네모
◦총  액: 80,000원(개인별)

평가방법 ◦차시별 과제를 수행하고 발표를 통해 평가한다.

3. 운영 계획 

순 주제 내용 비고

1차시 어서와, 스크래치는 
처음이지?

⦁ 스크래치의 구성 요소 알아보기
⦁ 스프라이트와 배경을 추가하고 삭제하기
⦁ 스크래치로 간단한 코드 작성하기

2차시 신기한 무대 마술사
⦁ 네모 보드를 컴퓨터에 연결하기
⦁ 명령을 시작하는 이벤트 블록 사용하기
⦁ 네모 보드의 버튼으로 그래픽 효과 적용하기

3차시 나는야 애니메이터
⦁ 스프라이트 모양 이해하기
⦁ 무한 반복하기로 애니메이션 구현하기
⦁ 스프라이트 방향 이해하기

4차시 네모 로봇에게 표정을
⦁ 이미지 단순화 이해하기
⦁ 네모 보드 LED 창에 이모티콘 표현하기
⦁ 스크래치 이미지 에디터 사용하기 

5차시 구름 디자이너
⦁ 그림판으로 간단한 이미지 제작하기
⦁ 그림을 저장하고 불러오기
⦁ 좌표 이해와 상하좌우 움직이는 코드 만들기

6차시 환상의 드럼 연주 ⦁ 소리 파일 불러오기
⦁ 스프라이트에 소리를 불러와 등록하기



순 주제 내용 비고
⦁ 네모 보드를 이용한 드럼 연주 프로그램 제작

7차시 어두우면 춤추는 박쥐
⦁ 조건문 이해하기
⦁ 무한반복과 부등호를 사용한 조건문 만들기
⦁ 밝기 센서를 사용한 프로그램 제작하기

8차시 생일 축하 오르골
⦁ 커넥트 블록으로 오르골 만들기
⦁ 두 가지 이상의 명령 블록을 동시에 실행하기
⦁ 무한반복, 부등호를 사용한 조건문 만들기

9차시 달리기 측정하는 시계
⦁ 커넥트 블록으로 손목시계 만들기
⦁ 가속도 센서의 이벤트 명령 이해하기
⦁ 감지를 사용한 조건문 만들기

10차시 아슬아슬 비행기 조종
⦁ 커넥트 블록으로 비행기 조종 장치 만들기
⦁ 난수(무작위 수) 이해하기
⦁ 난수와 감지를 사용한 조건문 만들기

11차시 샌드백을 두드려라
⦁ 커넥트 블록으로 샌드백 만들기
⦁ 변수(변하는 수) 이해하기
⦁ 변수를 사용한 점수 누적 프로그램 제작하기

12차시 유령 퇴치 투석기
⦁ 커넥트 블록으로 투석기 만들기
⦁ 변숫값에 따라 결과가 달라지는 프로그램 제작
⦁ 원리를 이용한 복합 프로그램 제작하기

13차시 1부터 n까지 더하기
⦁1부터 n까지 합 이해하기
⦁1부터 n까지 합 알고리즘
⦁스크래치에서 1부터 n까지 더하기

14차시 최댓값 찾기

⦁최댓값이란
⦁리스트 이해하기
⦁최댓값 찾기 알고리즘
⦁스크래치에서 리스트 만들기
⦁스크래치에서 최댓값 찾기

15차시 소수 구하기
⦁소수란
⦁소수 구하는 알고리즘
⦁알고리즘 선택하기
⦁스크래치에서 소수 구하기

16차시 피보나치 수열
⦁피보나치 수열이란
⦁리스트로 구현한 피보나치 수열
⦁블록을 이용한 피보나치 수열

17차시 최대공약수

⦁최대공약수란
⦁소수의 곱셈으로 나타내기
⦁최대공약수로 나누기
⦁알고리즘
⦁스크래치에서 최대공약수 구하기

18차시 선택 정렬
⦁정렬과 선택 정렬
⦁물고기를 이용한 선택 정렬
⦁리스트를 이용한 선택정렬



순 주제 내용 비고
⦁알고리즘
⦁스크래치에서 선택 정렬 구현하기

19차시 버블 정렬

⦁버블 정렬이란
⦁바나나를 이용한 버블 정렬
⦁리스트를 이용한 버블 정렬
⦁알고리즘
⦁스크래치에서 버블 정렬 구현하기

20차시 삽입 정렬

⦁삽입 정렬이란
⦁고양이를 이용한 삽입 정렬
⦁리스트를 이용한 삽입 정렬
⦁알고리즘
⦁스크래치에서 삽입 정렬 구현하기


