
1,2학년 영역소개

3,4학년 영역소개

5,6학년 영역소개

F 올바른 타자 습관으로 타자능력을 신장시키도록 한다.
F 다양한 응용 S/W 습득으로 스스로 문서화 할 수 있는 능력을 

가지도록 하며, 자격증도 취득 할 수 있도록 한다.
F 수준별 학습이 이루어지도록 하며, 그래픽 프로그램 활용과 텍

스트, 이미지, 동영상, 사운드 등을 갖출 멀티미디어 학습이 이
루어지도록 한다.

F 코딩 교육 프로그램을 통해 논리력 창의력 문제해결능력을 키
우며, 자격증도 취득 할 수 있도록 한다.
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