
월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1  '내가 누군지 아무도 모를거야' 독서후 나를 소개하기

2  '이름 보따리' 독서후 내 친구 소개하기

3  '개구리가 알을 낳았어' 독서후 개구리 책 표현하기

4  '틀려도 괜찮아' 읽고 나에게 편지쓰기

1  '지렁이다' 독서후 독서퀴즈

2  '입이 똥꼬에게' 독서후 말주머니 넣어 표현하기

3  ' 떡보먹보 호랑이' 독서후 이야기 필름 만들기

4  '발레리나 벨린다' 독서후 내 꿈 소개하기

1  카네이션 편지 만들기

2  '행복한 지게' 독서후 부모님께 편지쓰기

3  '개구리 선생님의 편지' 독서후 우리 선생님 그리기

4  '우리는 친구' 독서후 친구에게 편지쓰기

1  '큰 늑대 작은 늑대' 독서후 한장면 표현하기

2  '크릭터' 독서후 글자놀이

3  '여섯 사람' 독서후 내 생각 쓰기

4  '퐁퐁이와 툴툴이' 독서 후 말주머니 넣기

1  '앵무새 열 마리' 독서후 소원나무 만들기

2  '돼지왕' 독서후 흉내낸는 말 넣기

3  '달팽이는 왜 집을 지고 다닐가?' 독서후 독서퀴즈

4  '짧은 귀 토끼' 독서후 한장면 표현하기

1  세계 인사말

2  세계의상 꾸미기

3  세계음식 맛보기

4  세계 집 만들기

ooo

프로그램

시간

장소

대상

강사

1~2학년

5 가족`

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

6 화해

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

7 소원

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

8
여름방학 특강                   '

세계문화'

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

4 자연

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

□ 연간 계획

3 새학기

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

2025학년도 선택형 [독서논술]프로그램  연간 운영 계획서

□ 운영 개요

독서논술

월/수 12:50~4:10

독서논술실
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1  '해치와 괴물 사형제' 독서후 4장면 표현하기

2  '종이봉지공주' 독서후 종이옷 만들기

3  '지구를 구한 꿈틀이사우루스' 독서후 지렁이 상자 만들기

4  '솔이의 추석이야기' 명절 소개하기

1  '당나귀실베스터와 요술조약돌' 독서후 광고 만들기

2  '우리엄마' 독서후 동시쓰기

3  '새들의 왕 뽑기' 독서후 편지쓰기

4  '설문대 할망' 독서 후 한라산 유래 쓰기

1  '브레멘 음악대' 독서후 노래 소개하기

2  '연필 화났다' 독서후 동시 쓰기

3  '준치가시' 돌서후 펜으로 표현하기

4  '까만 아기양' 독서후 사건의 흐름 쓰기

1  '감기 걸린 날' 독서 후 만화로 표현하기

2   크리스마스 카드 만들기

3  '산타할아버지는 알고 계신대' 독서후 편지쓰기

4  '돌멩이 수푸' 독서후 매가 만드는 수프

1  '설빔' 독서후 종이인형 꾸미기

2  '야광귀신' 독서후 편지쓰기

3  '멋진 누나가 될 거야' 독서후 다짐카드 만들기

4  '뻔뻔한 칭찬 통장' 독서후 칭찬 카드 만들기

1  '열 두 띠 동물 이야기' 동화읽기

2  열 두 띠 북아트 만들기

3  우리 가족 띠 소개하기

4  연극하기

11 음악

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

2
겨울방학특강

열 두 띠 동물 이야기

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

12 나눔

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

1 명절

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

9 자신감

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개

10 동시

스케치북(8절지),

색연필, 사인펜,

연필, 지우개
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1  '하늘도 감동한 효자' 독서후 비석 그리고 글쓰기

2  '조선의 명장 이순신' 독서후 편지독후감 쓰기

3  '숲 속의 노래자랑' 독서후 판결문 쓰기

4  '내 나이는 이백 살' 독서후 의견글 쓰기

1  '꼬리의 불평' 독서후 친구 설득하는 글쓰기

2  '유관순' 독서후 잔 다르크와 비교하여 글쓰기

3  '피리 부는 사나이' 독서후 뒷이야기 꾸미기

4  '비밀의 화원' 독서후 스토리텔링 하기

1  '유비와 제갈공명' 독서후 생활문 쓰기

2  '귀주 대첩의 영웅' 독서후 인물 소개하는 글쓰기

3  '사랑의 씨앗' 독서후 지도자에 대한 의견글 쓰기

4  '만년샤쓰' 독서후 제안하는 글쓰기

1  '요술지팡이' 독서후 주인공의 행동에 대해 비판하기

2  '아이들을 사랑한 방정환 선생님' 독서후 소개하는 글쓰기

3  '늑대를 사랑한 소년' 독서후 동물사랑에 주장하는 글쓰기

4  '15소년 표류기' 독서후 갈등 해결방법 제시하는 글쓰기

1  '행복한 왕자' 독서후 이타적인 삶에 대한 글쓰기

2  '파리스의 심판' 독서후 내가 주인공이라면? 상상 글쓰기

3  '안데르센의 꿈' 독서후 안데르센 소개하는 글쓰기

4  '동화작가가 되어 봐요' 내가 쓰는 동화

1  세계 인사말

2  세계의상 꾸미기

3  세계음식 맛보기

4  세계 집 만들기

2025학년도 늘봄학교 [독서논술부]  연간 운영 계획서
□ 운영 개요

프로그램 독서논술부

시간 13:40~14:20 / 14:30~15:10

□ 연간 계획

장소 3층 방과후교실2

대상 3~6학년

강사 ooo

3

4

새학기

약속

독서토론1호

독서토론2호

5

6

7

8

선행

모험

소원

여름방학 특강                   '

세계문화'

독서토론3호

독서토론4호

독서토론5호
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1  '솔로몬의 지혜' 독서후 재판관이 되어 판결하는 글쓰기

2  '조선의 천재 발명가들' 독서후 인물 인터뷰하기

3  ' 별' 독서후 뒷이야기 상상하여 글쓰기

4   설명문 쓰기

1  '동물의 한살이' 독서후 비교하는 글쓰기

2  '물질과 공기, 지구온난화' 독서후 주장하는 글쓰기

3  ' 미래의 먹거리 곤충' 독서후 곤충 먹거리 소개 글쓰기

4  '신인류의 등장' 독서후 편지글 쓰기

1  '자석에 대해 알아봐요' 독서후 자석 관찰 일기 쓰기

2  '남극대륙, 잠에서 깨다' 독서후 남극 설명하는 글쓰기

3  '피라미드의 비밀' 독서후 편지쓰기

4  '고장에 대해 알아봐요' 독서후 우리고장 마크 소개하기

1  '돌멩이 수프' 독서후 내가 만드는 수프

2   크리스마스 카드 만들기

3  '산타할아버지는 알고 계신대' 독서후 편지쓰기

4  신년 카드 만들기

1  '두 얼굴의  원자력 발전소' 독서후 찬반 토론하기

2  '세계 여행, 아프리카에 가다' 독서후 편지쓰기

3  '물을 잘 다스리는 나라' 독서후 물의 순환 설명하기

4  '이동과 통신의 발달' 독서후 미래사회 상상하기

1  '열 두 띠 동물 이야기' 동화읽기

2  열 두 띠 북아트 만들기

3  우리 가족 띠 소개하기

4  연극하기

9

10

11

12

1

2

자신감

곤충

남극

나눔

여행

겨울방학특강

열 두 띠 동물 이야기

독서토론6호

사이언스

디베이트1호

사이언스

디베이트2호

색지, 색연필,

사인펜, 풀, 가위

등

색지, 색연필,

사인펜, 풀, 가위

등

사이언스

디베이트3호
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 가제트 팔
지레의 원리를 이용하여 늘어나는 가제트 팔을 만들어 본

다.

2 탑스피너 기어비를 이용한 팽이를 만들어 팽이를 돌려 본다.

3 슛카
고무줄의 탄성을 이용하여 고무줄 자동차를 만들어 동작해

본다.

4 체조선수 앞구르기를 하며 회전하는 체조선수를 만들어 본다.

1 버터플라이
무게중심을 이용하여 나무에서 중심을 잡는 나비를 만들어

본다.

2 네오프로그 기어의 회전으로 2족 보행하는 개구리를 만들어 본다.

3 철봉몽키
철봉을 회전하며 다양한 동작을 유지하는 원숭이를 만들어

본다.

4 네오크랩 마찰력을 이용해 좌, 우로 움직이는 게를 만들어 본다.

1 오토바이 팩토리
속도 측정기에 올려 놓으면 움직이는 오토바이를 만들어 본

다.

2 스페이스셔틀
원심력을 이용해 지구 주위를 공전하는 우주선을 만들어 본

다.

3 네오짐 역기의 무게를 추가하며 들어 올릴 수 있는지 움직여 본다.

4 네오비글
돌쌓기로 만든 튼튼한 강아지 로봇을 만들어 춤을 추게 한

다.

1 스키점프 점프대 높이를 달리하여 스키점프를 해본다.

2 댄싱보이
기어의 회전 방향을 이용하여 춤추는 댄싱보이를 움직여 본

다.

3 폭군 티라노
블록을 밀어내며 자유자재로 움직이는 폭군 티라노를 만들

어 본다.

4 변신로봇 카비 두 가지 모형을 만들고 합체시켜 변신로봇을 만들어 본다.

1 통덕
뒤뚱거리는 오리 로봇을 만들어 재미있는 동작을 만들어 본

다.

2 빙글 회전컵
십자 모양으로 회전하며 움직이는 빙글회전컵을 만들어 본

다.

3 천방지축 머스탱
높낮이가 다른 바퀴의 회전으로 달리는 말로 경주 게임을

한다.

4 플라이어 3호 모터의 회전으로 방향을 바꾸는 경비행기를 만들어 본다.

1 인력거꾼 왕눈이 큰 눈을 가진 인력거꾼이 인력거를 끌게 한다.

2 레이디버그
기어의 회전을 이용해 6족 보행하는 무당벌레를 만들어 본

다.

3 스톤피처 지레의 원리를 이용한 투석기를 만들어 블록을 날려본다.

4 푸시맨
회전을 직선운동으로 바꾸는 푸시맨으로 밀어내기 게임을

한다.

8

7

장소  과학실

대상  1학년~6학년

강사명 ooo

□ 연간 계획

3

4

5

6

2025학년도 선택형 [로봇과학]프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램  로봇과학

시간 월/수 12:50~4:10
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1 파이어건 고무줄 총을 만들어 블록을 발사해 본다.

2 주름괴물
주름 괴물로 주름 종이를 만들어 재미있는 모양을 꾸며 본

다.

3 루돌프 썰매
블록을 실을 수 있는 썰매 로봇을 만들어 리모컨으로 조종

해 본다.

4 빅베니
탐사로봇에 핸드폰을 넣고 탐사로봇 처럼 주변을 촬영해 본

다.

1 워킹헬리 걸어다니는 헬리콥터를 만들어 장애물을 넘어가 본다.

2 가이드봇
캐터필러로 움직이는 가이드봇을 만들어 코딩으로 움직여

본다.

3 네오솔저
사람을 태우고 전투를 하는 아바타로봇을 만들어 조종해 본

다.

4 스태그비틀 집게발이 움직이는 사슴벌레 로봇을 만들어 움직여 본다.

1 메카니카 4륜 구동 자동차를 만들어 레이싱 경기를 해 본다.

2 페리칸다이스
관성을 이용해 윷 던지는 펠리컨 로봇을 만들어 윷놀이를

해 본다.

3 러닝벅스 6족 보행 로봇을 만들어 곤충 달리기를 해본다.

4 스트라이커 캐터필러를 장착한 탱크를 만들어 대포를 쏘아 본다.

1 펭귀니
적외선 센서를 이용해 저금하면 신이 나서 춤을 추는 펭귄

저금통을 만들어 본다.

2 네오클리너 물걸레 청소기를 만들어 청소를 해 본다.

3 다일이
무작위로 손가락을 무는 '악어 이빨 게임기'를 만들어 게임

해 본다.

4 아미베니 캐터필러로 동작하는 전투 로봇을 만들어 본다.

1 사커봇 V2 전자 판독기가 달린 골대를 만들어 축구 경기를 해 본다.

2 다이스봇 주사위를 던져주는 로봇을 만들어 주사위 게임을 해 본다.

3 지프카 충돌 방지 시스템을 장착한 지프카를 만들어 작동해 본다.

4 물레방아 모터로 돌아가는 물레방아를 만들어 블록을 깨 본다.

1 체이서 적외선 센서로 길을 찾아가는 기차 로봇을 만들어 본다.

2 로이
사람을 따라 움직이는 로봇을 만들어 내맘대로 조종해 본

다.

3 네오핸디맨 가위바위보 로봇을 만들어 가위바위보 게임을 해 본다.

4 카포트 센서로 동작하는 차고를 만들어 차를 주차해 본다.

2
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

딸기청 요리도구 알기

쏘낭시에 요리수업 안전교육

봄꽃피자 봄꽃

봄나물 김밥 봄나물

콥샐러드 미국 요리

마라떡볶이 마라소스란?

발바닥쿠키 밀가루 종류 알기

버섯불고기 불고기 유래

1 오리훈제볶음밥 급식예절 알기

새우춘권말이 중국 요리

유니짜장 중국 음식 문화

드로쥬보카 폴란드 요리

갈릭바게트 프랑스(바게트의 유래)

백순대볶음 밀키트 식습관을 바르게 가져요

카레리조또 카레의 유래

피클 삼투압

마카롱 어린이날

1 반찬만들기 어버이날

쨈쿠키 스승의날

블루베리머핀 머핀유래

돈까스 김밥 김밥의 유래

부대볶음 부대찌개 유래

비엔나소세지빵 소세지 종류

약고추장 고추장

게살크림 파스타 이탈리아 요리

당근라페 샌드위치 프랑스 요리

마늘종 볶음밥 쌀의 종류

대구납작만두 지역 음식의 특징

레몬청 덜달게 먹기

콘마요빵 규칙적으로 식사해요

월남쌈 키트 베트남 요리

대파치즈스콘 영국 요리

5 식빵 누네띠네 과자이름 맞추기

1 마제우동 일본

야끼소바 일본 요리

보틀샐러드 컬러푸드

햄치즈롤빵 빵의 유래

삼계죽 초복

구슬떡볶이 떡볶이 유래

사라다 샌드위치 건강에 좋은 간식

라자냐 이탈리아요리

닭칼국수밀키트 중복

돼지고기가지 두르치기 열매채소 알기

쌈닭 말복

반찬만들기 식단구성

스시피자 일본 문화

깻잎어묵볶음밥 어묵의 유래

옥수수유부초밥 여름채소

김치치즈볶음밥 식품안전

단무지 식품첨가물
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□ 연간 계획
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장소 조리실

대상 1~6학년

강사명 ooo

2025학년도 선택형 [아동요리]프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 아동요리

시간 월/수 12:50~4:10



또띠아롤 멕시코

멕시칸콘파스타샐러드 멕시코 음식

된장불고기 된장의 역사

오리주물럭 오리의 효능

마가레트 건강한 간식

부추빵 빵의 역사

쫄면 실수로 만들어진 음식

맑은배추전골 균형잡힌 식생활

5 떡갈비피자 추석

1 잡채 추석 음식

2

베이글칩 베이글유래

콘도우 브랜드 만들기

팟카파오무쌉 태국

타이핫칠리 태국 문화

밤티라미슈 티라미슈 유래

모양쿠키 세계의 축제

두부참치두루치기 두부란?

두부햄전골 두부 종류

빼빼로 빼빼로데이 유래

고추장떡볶이 농업인의 날

고구마피자 고무가 효능

크로크무슈 프랑스 샌드위치

반찬만들기 식단구성하기

초코번 빵지도

뉴욕핫도그 뉴욕핫도의 유래

들깨칼국수 칼국수 만들기

과일쨈파이 중국

깐풍만두 중국

콩나물불고기 전주십미

크리스마스리스 샐러드 크리스마스

눈사람피자 세계의 크리스마스

루돌프케이크 크리스마스 동화

귤청 설탕의 종류

만두밀키트 새해

토핑요거트 요거트 만드는 방법

반찬만들기 식단구성하기

뽀모도로 파스타 이탈리아

치즈도리아 이탈리아 음식

굴소스 볶음밥 굴소스 유래

오레오머핀 음식에 관련된 직업

슈니첼 독일 요리

무조림덮밥 무의 효능

피자고로케 고로케유래

망디앙초콜릿 발렌타인유래

고추잡채 설날

꿀찰빵 설날 음식

3

치킨파히타 멕시코

케이크 안전하게 식품을 보관해요

계획안은 재료수급으로 인하여 변경될 수 있습니다. 
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 나의 새학기 다른종이와 펜을 사용하여 오려 콜라쥬한다. 머메이드,포스카펜

2 꽃 오브제만들기 봄 꽃을 관찰하고 입체적으로 표현한다. 우드락,지점토 외

3 글자 디자인 봄을 나타내는 글자를 디자인해 구성한다. 포스터물감,평붓 외

4 수툴모빌–봄의 향기 원형수틀에 봄의 느낌으로 표현한다. 펠트지,수틀 외

1 붓펜으로 그리기 봄의 매화를 한국화 느낌으로 그려본다. 초배지,붓펜 외

2 책 상자 꾸미기 나만의 책을 디자인하여 완성한다. 책상자,채색도구 외

3 내가 사는 동네 학교주변이나 동네의 풍경을 그려본다. 채색도구 외

4 키친타올카네이션 번지기기법으로 카네이션카드를 만든다. 키친타올,카드종이

5 자유그리기 원하는 주제를 자유롭게 그려 완성한다. 채색도구 외

1 토퍼만들기 토퍼를 만들어 감사의 마음을 표현한다. 토퍼막대,포스터물감

2 꽃다발만들기 보드지에 한지 꽃포장지로 꽃다발을 만든다. 한지,보드지 외

3 기억속의 순간 나만의 특별한 기억을 떠올려 그려본다. 채색도구와 오브제

4 자유그리기 개인이 그림을 선택해 그려본다. 그리기교재 외

1 지구를 지킬께 싸인펜 번지기로 지구환경에 대해 그린다. 타올,싸인펜 번지기

2 자랑스런 우리나라 대표적인 우리나라의 특징을 살려 그린다. 시트지, 매직 외

3 자코메티 조각 자코메티 작품을 감상한 후 표현한다. 와이어, 클레이 외

4 감정 하늘 자신의 감정을 하늘에 비유하여 그려본다. 파스텔, 물감 외

1 심야의 잠수함 검은 종이와 흰도화지를 사용하여 표현한다. 포스카펜, 도화지류

2 랜드마크 그리기 랜드마크의 특징을 살려 입체적표현을 한다. 사진출력, 채색도구

3 별이 빛나는 밤 아크릴물감으로 고흐의 작품을 그려본다. 캔버스액자, 아크릴

4 바다동굴 동굴속에서 보는 바다를 그려본다. 크레파스,물감 외

5 캐릭터 세상 좋아하는 캐릭터로 그들의 세상을 그려본다. 샘플, 매직 외

1 핸디코트바다 핸디코트를 사용하여 파도를 표현한다. 핸디코트,오브제 외

2 아이스크림만들기 클레이와 오브제로 컵 아이스크림을 만든다. 컵,클레이,오브제 외

3 아이스크림과 나 아이스크림을 먹는 내모습을 그려본다. 채색도구 외

4 바다의화가 바다의 화가 전혁림의 작품을 표현한다. 포스터 물감 외

8

7

장소 미술실

대상 1-6학년

강사명 ooo

□ 연간 계획
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5

6

2025학년도 선택형 [창의미술 ]프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 창의미술

시간 월/수 12:50~4:10
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1 테라코타 액자 테라코타를 알고 흙으로 소품을 만든다. 데라코타흙,도구 외

2 나는야 초능력자 내가 갖고 싶은 초능력을 표현해본다. 채색도구 외

3 휴지물감 만들기 작은 캔버스에 휴지믈감을 만들어 그린다. 휴지,물감,본드 외

4 나의 꿈 원단에 미래의 모습을 그려 액자로 만든다. 천,채색도구 외

5 진주귀걸이 소녀 베르메르의 작품을 감상하고 그려 채색한다. 자료,파스텔 외

1 행성과 외계인 행성과 외계인의 모습을 다양하게 표현한다. 우드락,볼,클레이 외

2 점토 색동이불 전통이불과 나비장을 입체적으로 표현한다. 점토,캔버스액자 외

3 축구경기 축구하는 사람을 역동적으로 표현한다. 채색도구 외

4 땅콩과 다람쥐 사실적인 사진을 보고 색을 표현해본다. 사진,채색도구 ㅚ

1 겨울도시의 보름달 도시풍경과 달을 다양한 기법으로 표현한다. 스템프,포스카펜 외

2 캐릭터 열쇠고리 캐릭터로 열쇠고리를 만든다. 캐릭터,구슬,고리 외

3 이층집 우리가족 스크래치 기법으로 우리집을 표현한다. 보드판,기타재료 외

4 어린 왕자와 달 원형캔버스에 어린왕자와 달을 표현한다. 캔버스보드,휴지물감

1 테디베어뮤지엄 테디베어뮤지엄을 보고 그려본다. 크레파스,물감 외

2 크리스마스액자 모델링페이스트로 그린 트리를 오브제한다. 모델링페이스트 외

3 동물촛대 만들기 동물의 형태의 촛대를 도예토로 만든다. 도예토, 아크릴물감

4 이야기 책커버 책의 형태를 알고 펼친 책을 그려본다. 채색도구 외

5 겨울음식 그리기 겨울에 떠오르는 음식과 간식을 그린다. 매직,파스텔 외

1 복이 와요 ‘복‘자를 민화풍으로 재미있게 표현한다. 복 글씨,채색도구 외

2 클레이와 음식 클레이를 사용하여 입체그림을 그리낟. 클레이,채색도구 외

3 찰칵!찰칵! 사진찍는 모습을 이중그림으로 그려본다. 사진, 채색도구 외

4 투명조명만들기 제본필름지에 그림을 그려 조명을 만든다. 재본필름,매직,조명

1 동물 북마크만들기 동물모야의 북마크를 다양하게 만든다. 얇은보드,채색도구

2 꽃과 매화 화병모양을 스텐실하고 매화꽃을 그려본다. 원형보드,화병틀 외

3 팝아트 코카콜라를 팝아트기법으로 그린다. 나무판,채색도구 외

4 에릭칼처럼 질감종이를 만들고 에릭칼처럼 표현한다. 질감종이,아크릴물감

2
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1
오리엔테이션

컴퓨터구성알아보기

수업내용에 대한 설명/주변장치 알아보기

컴퓨터 시작과 종료/마우스 사용 방법

2
키보드 익히기

바탕화면알아보기

키보드의 주요키와 기능 알아보기

바탕화면 구성요소 알아보기

3
아이콘 알아보기

창알아보기

아이콘 알아보기/기타 옵션으로 아이콘 보기

창크기조절하기/창제어단추이용하기

4
파일과 폴더 만들기

파일복사와이동하기

새폴더 만들기/파일을 만들어 폴더에 저장하기

폴더로 파일 복사,이동하기/파일 삭제 복원하기

1
파워포인트 시작하기

해와구름만들기

파워포인트 저장방법/화면구성

도형그리기/도형의 크기와 색깔 지정하기

2
달과 별 만들기

시원한수박만들기

도형의 선 색 지정하기/도형 회전시키기

도형에 그라데이션 지정하기/모양 조절점으로 도형의 모양 변경

3
귀여운 곰돌이 만들기

달콤한아이스크림만들기

자유곡선으로 그림 그리기/도형의 순서 지정하기

도형 상하대칭 회전/다른 채우기색/입체효과

4
호수 위 오리 만들기

반짝반짝트리만들기

여러 도형 그룹 묶기/반사 효과 지정하기

네온 효과 지정하기/입체효과 지정하기

1
엄마의 핸드백 만들기

우주 인공위성 만들기

네온 효과 지정하기/네온 색 지정하기

도형 그룹화/대시 스타일 지정하기

2
맛있는 감자튀김 만들기

알록달록 무지개 만들기

3차원 회전 지정하기/ 기본 설정 지정하기

그라데이션 중지점 변경/그라데이션 중지점 추가

3
꽃밭의 나비 만들기

따뜻한 눈사람 만들기

도형의 투명도 변경하기/다른 채우기 색 지정하기

부드러운 가장자리 효과 지정하기/그림자 효과 지정하기

4
달콤한 사탕 만들기

알에서 나온 병아리 만들기

그림파일 삽입하기/점 편집 기능 이용하여 모양 변경하기

도형 병합하기/

1
예쁜 소녀 얼굴 만들기

고마운 자동차 그리기

자유형 그리기/자유 곡선 그리기/도형의 모양 변경하기

도형 입체효과 지정하기/도형에 그라데이션 지정하기

2
동물원의 동물 만들기

학용품 만들기

도형의 순서 지정하기/선그리기

도형의 모양 변경하기/도형의 두께 변경하기

3
솜씨 어때요?①

솜씨 어때요?②

솜씨 어때요?①

솜씨 어때요?②

4
솜씨 어때요?③

솜씨 어때요?④

솜씨 어때요?③

솜씨 어때요?④

1
컴퓨터 선생님

스타일리스트

파워포인트 2021을 실행하기/그리기 기능 이용 하기

그림 삽입하기/ 그림 크기 조정하기

2
VR 전문가

야옹이 간식 주기

3D모델 삽입하기/3D모델 회전 및 크기 조정하기

야옹이 이동방향 이해하기/야옹이 방향 움직이기

3
쇼핑 호스트

로봇 공학자

온라인 그림을 검색,삽입하기/그림색 변형&복사하기

도형 삽입하고 서식을 변경하기/그룹 묶기

4
파티시에

(엔트리)준비물 챙겨요

곡선을 그리기/곡선에 다양한 효과 주기

엔트리 프로그램 실행/ 왼쪽&오른쪽블록 조립하기

1
네일 아티스트

사이버 범죄 수사관

색 채우기 스포이트 사용하기/도형 그라데이션 효과

텍스트 입력하기/ 테스트 서식 변경하기

2
약사

옷 입혀요

워드아트 삽입하기/ 워드아트 서식 변경하기

반복 명령 이해하기/ 방향으로 반복 명령 사용하기

3
기자

사진작가

한글을 한자로 변환하기/기호 삽입하기

그림에 꾸밈효과 및 색 조정하기/ 그림 자르기

4
크리에이터

(엔트리) 책가방을 메요

온라인 그림 삽입하기/ 그림의 배경 제거하기

반복블록 사용하여 명령반복하기

6 파워포인트

7 파워포인트

8 파워포인트

5 파워포인트

장소 컴퓨터실

대상 1~2학년

강사명 ooo

□ 연간 계획

3 윈도우/기초

4 파워포인트

2025학년도 선택형 [컴퓨터] 프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 방과후학교(컴퓨터)-기초과정(1~2학년)

시간 월/수 12:50~1:30
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1
국가대표 선수

드론 조종사

배경서식 변경하기/ 그림에 애니메이션 효과주기

애니메이션 타이밍 변경하기/ 애니메이션 추가하기

2
홀로그램 전문가

학교에 가요

슬라이드 복제하기/ 화면 전화 효과 주기

직진/좌/우회전 명령으로 자동차 방향바꾸기

3
게임 시나리오 작가

영양사

네온 효과 옵션 주기/ 스마트아트 삽입 변경하기

표 삽임하기/ 표 스타일 적용하기/ 서식 복사하기

4
반려 동물 관리사

(엔트리)경찰차 출동

표의 서식 변경하기/ 표 병합 분할 하기

직진/좌/우회전 명령으로 자동차 방향바꾸기

1
문화 관광 해설가

마술사

텍스트와 그림 삽입하기/ 하이퍼링크 삽입하기

개체 맞춤하기/ 화면 전환 효과 주기

2
전시회 큐레이터

학교 가는 길

사진 앨범 만들기/동영상으로 저장하기

등하굣길 게임으로 마우스 드래그 연습하기

3
한복사

통계학 연구원

도형 병합하기/ 도형 그림으로 채우기

차트 삽입하기/ 차트 서식 변경하기

4
미래의 나에게

(엔트리) 학교에 들어가요

단락 서식 변경하기/프리젠테이션 쇼 완성하기

왼/오/위/아래 화살표 키를 이용하여 이동하기

1
나는 누구지?

거울 속의 나

한글 2022 프로그램에 알기/열기,저장,편집하기

문서에 내용 입력하기/글자 모양 기능 알아보기

2
나의 버킷리스트

나를 소개해요

글머리표 및 문단 번호 알기/문단 모양 알기

나의 모습을 그려보고 소개하기

3
내이름은 한자 ○○○

내 생일에 초대해

글상자 입력하고 속성 바꾸기/한자변환기능 알기

문자표를 이용하여 특수문자 넣기/ 글자겹치기 기능

4
내 기분을 알려줘

(엔트리)나를 소개해요

그림 삽입하기/ 클립아트 삽입하기

오브젝트가 말하게 하기/ 오브젝트 모양 바꾸기

1
내가 좋아하는 음식

좋아하는 과일

이미지 삽입하기/배경을 투명하게 만들기

글상자 삽입하기/그리기 개체및곡선 연결선 만들기

2
내 취미는 ○○○이야

다른 그림 찾기

글맵시 삽입하기/글맵시 속성 변경하기

두장의 그림에서 다른 부분 찾기

3
좋아하는 과목

내가 좋아하는 여행지

편집 용지 기능/타원형, 다각형 그리기/

스크린 샷이용하여 인터넷 사진 가져오기

4
나의 하루

(엔트리)숨은 그림 찾기

OLE개체 삽입하기/개체 연결하여 그림 삽입하기

오브젝트 크기 바꾸기/사라졌다 나타나게 코딩하기

1
우리 가족을 소개합니다.

내가 만든 캐릭터

표 만들기/ 표 꾸미기

표 만들기/ 셀테두리배경 속성 변경하기

2
내가 좋아하는 게임

악기 맞히기 게임

표 만들기/ 셀테두리배경 속성 변경하기

악기 그림 보고 이름 맞히기/소리 듣고 악기 맞히기

3
나의 성장일기

내 용돈은 소중해

차트 삽입하기/ 차트 스타일 지정하기

표 삽입하여 계산식 사용하기/ 차트 삽입하기

4
좋아하는 국경일&기념일

(엔트리)피아노 연주하기

스타일 추가 및 적용하기

건반클릭하면 색깔 바꾸기/건반클릭하면 소리나오기

1
알고 싶은 문화재

나의 존경하는 인물

문서에 쪽 번호 매기기/책갈피*하이퍼링크 삽입하기

다단 나누기/ 문단 첫 글자 장식 넣기

2
우리 동네 소개

점 잇기로 그림 그리기

인터넷에서 정보검색하여 문서에 넣기

빈 숫자의 위치를 찾아 숫자 넣기/점 순서대로 연결

3
내가 좋아하는 글 적기

나만의 명한 만들기

원고지를 사용하기/바탕쪽 제거하고 배경 삽입하기

라벨 문서 만들기/셀 테두리배경 설정하기

4
장래희망 카드 뉴스

(엔트리)알록달록 색칠하기

동영상 삽입하기/

마우스 클릭하여 색칠하기/색 골라서 색칠하기

12 한글

1 한글

2 한글

9 파워포인트

10 파워포인트

11 한글
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1
파워포인트 2021

테마를 이용하기

파워포인트 2021 화면 구성 알아보기

슬라이드 크기 변경/테마 적용하여 슬라이드 꾸미기

2
MBTI 확인하기

과자 나라로 가 볼까요?

글꼴 서식 지정하기/글머리 기호 및 번호 매기기

오브젝트 추가하기/원하는 위치로 이동하기

3
나의 BEST3 소개하기

쥐돌이 그리기

워드아트 삽입하고 서식 지정하기/다양한 효과주기

다양한 도형 삽입하기/여러 가지 효과 적용하기

4
핸드폰 로고 만들기

안녕, 엔트리봇!

도형 병합 기능 이용하기/교차, 빼기 기능 이용하기

기초 코딩 시작하기/말풍선 통해 말하기

1
베스트 상품 홍보하기

칠교놀이 대회

스마트아트 삽입하기/하위 도형 추가하기

도형을 이용하여 칠교 놀이 만들기

2
마린 마켓 만들기

공룡이 나타났다

표 삽입/내용 입력하기/표 스타일 지정하기

오브젝트 숨었다 보이는 방법 알기

3
기분에 따른 표정 변화

캐릭터 만들기

차트 종류 알기/차트 삽입하기/디자인 및 요소 변경

그림 삽입하여 자르기/이미지 검색/복사 후 붙이기

4
러시아 인형 만들기

무대 위 기타리스트

그림 배경 제거 후 자르기/복제하고 크기 변경하기

오브젝트가 애니메이션처럼 움직이도록 코딩하기

1
아기 동물 앨범 만들기

아기돼지 삼형제 만들기

사진 앨범 사진 선택 후 순서 변경하기/앨범 꾸미기

실행 단추/도형에 하이퍼링크 삽압하기

2
동물 소리 찾기

여행을 떠나요

동물 그림 위에 마우스 놓으면 동물 소리 나게 하기

장면 추가하기/클릭하면 다음 장면으로 바뀌기

3
마우스 탈출 게임

롯데월드 즐기기

장애물에 닿지 않고 통과하는 마우스 게임 만들기

비디오 삽입하기/비디오 스타일 변경하기

4
뮤직비디오 만들기

산호바다의 열대어

원본 서식 유지하여 슬라이드 복제하기/오디오삽입

난수를 이용하여 오브젝트 움직이기

1
미술작품 관람하기

초성퀴즈 만들기

슬라이드에 다양한 전환 효과 지정하기/효과옵션지정

개체에 원하는 애니메이션 지정하기/옵션 지정하기

2
인공지능 발표하기

행성에 도착한 우주인

불필요한 슬라이드 숨기기/쇼 재구성하기

키보드의 상하좌우 방향키로 오브젝트 움직이기

3
음식 상식 알아보기

K-푸드 발표자료 만들기

슬라이드 마스터 편집하여 적용하기/레이아웃 편집

템플릿 다운받아 슬라이드 수정하기

4
두더지 잡기 게임

찾아라! 보물지도!

하이퍼링크 설정/애니메이션 삽입

방향키로 미로찾기 게임 만들기

1
한글 2022

암호 편지 풀기

화면구성알기/ 저장 및 편집 방법 알기

영문자 입력하기/한자 변환하기/특수문자 입력하기

2
글자모양/문단모양

곤충 미로 탈출 게임

글자 모양 설정하기/문단 모양 설정하기

좌우/상하 움직이기/장애물에 닿으면 다시 시작

3
야구규칙 알아보기

잃어버린 반려견 찾기

문단 번호 설정/글머리표 삽입/그림글머리표 삽입

글상자 삽입/글상자 서식 변경하기

4
영화 포스터

노란 꽃잎 도장 찍기

글맵시 삽입하기/글맵시 모양 변경하기

오브젝트 반복하여 도장찍기 하기

1
메시지 주고 받기

알쏭달쏭 초성게임

한글로 입력된 문장을 영문으로 번역하기

글상자 삽입하고 속성 지정하기

2
가로/세로 낱말 퀴즈

숲 속 정원 가꾸기

표 삽입/표의 크기 조절하기/셀 배경색 지정하기

오브젝트가 마우스 따라 움직이게 하기

3
다이어리 꾸미기

넌센스 퀴즈왕 뽑기

표 삽입하고 표 높이 조절하기/색 골라내기

표의 데이터를 이용하여 차트 만들기/속성변경하기

4
크리스마스 엽서 만들기

동그라미 그려요

편집 용지 변경하기/그림 삽입하고 크기 변경하기

막대 오브젝트가 360도 회전하기 코딩하기

7
한글/

엔트리

8
한글/

엔트리

5
파워포인트/

엔트리

6
파워포인트/

엔트리

□ 연간 계획

3
파워포인트/

엔트리

4
파워포인트/

엔트리

장소 컴퓨터실

대상 3~4학년

강사명 ooo

2025학년도 선택형 [컴퓨터] 프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 방과후학교(컴퓨터)-기본과정(3~4학년)

시간 월,수 / 1:40~2:20
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1
비버 가족 만들기

가족앨범 만들기

그림 삽입후 다양한 효과 적용하기/대칭 효과 적용

도형에 그림 넣기/불필요한 부분 자르기

2
교통안내 미니북 만들기

도형 그리기

그리기마당 이용하기/그룹 지정하기/개체 회전하기

오브젝트를 통해 선 그리기

3
빙고게임

스토리보드 만들기

표와 그림 삽입하고 편집하기

도형 삽입하고 속성 편집하기/개체 묶기와 풀기

4
공룡박물관 안내도 만들기

하늘에서 과일이 내려와요

스크린 샷 기능 이용하기/그림 효과 적용하기

무작위 위치에서 내려오기/이동방향으로 움직이기

1
운동회 상장 만들기

입양 홍보물 만들기

바탕쪽 이해하고 그림 삽입/표 안에 서식지정하기

스타일 추가하기/스타일 적용하기

2
MBTI별 추천 학과 만들기

피아노 연주해요

책갈피 만들기/하이퍼링크 지정하기

피아노 건반을 누르면 피아노 소리가 나도록 코딩

3
여행 브이로그 만들기

가족 신문 만들기

동영상 삽입하기/동영상 크기 및 위치 변경하기

다단과 다단 설정 나누기/머리말 쪽번호 삽입하기

4
두근두근 세계여행

우주정거장 탐색

하이퍼링크와 그림 글머리표 지정하기

오브젝트 판단에 맞게 움직이도록 코딩하기

1
그림 퍼즐 맞추기

나를 소개합니다.

행,열,셀의 개념 알기/행,열,셀 선택하기

행 높이와 열 너비 설정하기/글자 입력 서식변경

2
시계 최고의 번역가

지각이다! 뛰어가자

영어 입력하기/글꼴 서식 설정하기

초시계 숨기는 방법과 활용하는 방법 알아보기

3
숨은 도구를 찾아요.

내가 바로 국어 왕!

셀 테두리색,사용자 지정 색 설정하기

셀 복사하기, 붙여넣기/셀 서식 복사하기

4
나는 암호 해독가

해적선 쏘기 게임

한글 자음으로 특수문자 삽입하기/기호 삽입하기

과녁을 만드는 방법 배우기/총알 쏘는 게임 코딩

1
한자로 가족 알아보기

맛있는 음악을 만들어요

한자 변환하기/시트 탭 이름 변경하기

그림 삽입하고 크키 설정하기/그림 복사하고 붙이기

2
어린이 건강 박사

폭탄 피하기 게임

그림 삽입하고 자르기/ 그림 스타일 지정하기

오브젝트 계속 반복하겨 복제하는 방법 배우기

3
내 물건은 내가 챙겨요.

나는야 동물 박사

워드아트 삽입과 글꼴 서식 설정하기/

도형 삽입하기/도형 서식 설정하기

4
피자가게를 운영해요

핑퐁 게임

시트탭 색 변경하기/그림 다른시트 복사하고 붙이기

오브젝트 이동 방향 변경/마우스 따라다니게 하기

1
내일부터 여행작가

공학박사는 쉬운 수학

연결선 삽입하기/ 도형 윤곽선 스타일 설정하기

자동 채우기 사용하기/ 셀값 계산하기

2
그래픽 디자이너 특수효과

벽돌 깨기 게임

조건부 서식 기능 익히기/ 규칙관리 사용하기

임의의 위치에 블록 나타나기/변수를 점수로 만들기

3
카피라이터

보드게임 개발자

글자에 배경 그림 채우기/도형 변경하기

셀을 그림으로 복사하기/ 그림으로 붙여넣기

4
안전 전문가

망원경 놀이

시트 배경 삽입하기/ 하이퍼링크 설정하기

다른 오브텍트를 따라 이동하기/오브젝트 복제하기

1
영양 학자들의 색채 식품

동물학자의 동물도감

삽입한 그림의 배경 투명하게 하기/틀 고정 익히기

용지 설정하기/ 도형스타일 설정하기

2
플로리스트

멧돼지 사냥 게임

데이터 정렬하기/표 서식 설정하기

변수를 기회와 점수로 표시하기/끝내기 신호 보내기

3
기상학자

우리 식탁 위의 만찬

숫자 표시 형식 사용하기/기온 그래프 만들기

텍스트 표시 형식 설정/셀에 계산식 입력하기

4
예술작품을 창작하는 화가

가위 바위 보 게임

도형 채우기 투명하게 설정하기/개체 삽입하기

변수 비교하여 승패 확인하기/처음으로 다시시작

1
엑셀/

엔트리

2
엑셀/

엔트리

11
엑셀/

엔트리

12
엑셀/

엔트리

9
한글/

엔트리

10
한글/

엔트리

14 of 28



월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1
오리엔테이션

파워포인트 기본작업

파워포인트 실행/저장/페이지 설정/

텍스트상자입력하기/ 글꼴 서식 변경하기

2 도형작성
도형 채우기 서식 변경하기/

도형 스타일 서식 지정하기

3 도형 서식 변경
도형 윤곽선 지정하기/

도형 효과 및 텍스트 입력하기

4
워드아트

그림삽입하기

워드 아트 삽입하고 애니메이션 지정하기

그림 삽입하고 크기변경하기

1 스마트 아트
스마트 아트 삽입하기/

스마트 아트 도형 삽입하기/서식 변경하기/

2 표 만들기
표 삽입하기/안에 글자 입력하기/

표 스타일 지정하기/글꼴 변경하기/

3 차트만들기
차트 삽입하기/차트 데이터 입력하기/차트 스타일 지정하기/

차트 서식 변경하기/차트글꼴 변경하기/

4 슬라이드 마스터
슬라이드 마스터 실행하기/

슬라이드 마스터 편집하기/

1 기출문제 따라하기 1
슬라이드 1 작성하기/

슬라이드마스터/도형삽입/텍스트상자/그림삽입/

2 기출문제 따라하기 2
슬라이드 2 작성하기/

도형삽입하기/스마트아트삽입하기

3 기출문제 따라하기 3
슬라이드 3 작성하기/

표 삽입하기/차트 삽입하기/

4 기출문제 따라하기 4
슬라이드 4 작성하기/

도형삽입하기/워드아트,그림삽입하기/

1 실전모의고사
1회 실전모의고사 작성하기

2회 실전모의고사 작성하기

2 실전모의고사
3회 실전모의고사 작성하기

4회 실전모의고사 작성하기

3 실전모의고사
5회 실전모의고사 작성하기

6회 실전모의고사 작성하기

4 실전모의고사
7회 실전모의고사 작성하기

8회 실전모의고사 작성하기

1 한글 기본 작업
편집용지설정/글꼴서식지정하기/

한글, 한자, 특수문자입력하기/

2
글자모양

문단모양

텍스트 입력하기/글꼴서식 변경하기/

문단 정렬하기/문단여백 지정하기/

3
글맵시

머리말, 쪽 번호매기기

글맵시 입력/글맵시 서식 변경/

머리말/쪽번호매기기 삽입하기

4 문서 작성 1
1쪽 문저 작성하기/

글맵시/글자입력/문단모양/머리말/쪽번호매기기

6 파워포인트

7 한글

5 파워포인트

장소 컴퓨터실

대상 3~6학년

강사명 ooo

□ 연간 계획

3 파워포인트

4 파워포인트

2025학년도 선택형 [컴퓨터] 프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 방과후학교(컴퓨터)-자격증과정(3~6학년)

시간 월/수 3:20~4:00
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1
쪽 테두리 지정/

다단 설정 나누기&다단 설정

쪽 테두리 설정/쪽 테두리의 선 모양 선택 설정

다단 설정 나누기/ 다단 나누기

2
글상자 삽입

문서 입력 및 편집

글 상자 삽입/속성 변경/제목 입력

문서의 내용 입력/교정부호/소제목 설정

3
그림 삽입

각주 삽입

그림 폴더 경로/그림의 크기와 위치

각주 내용 입력/글자 모양 변경/각주 번호 변경

4
표 삽입 및 편집

차트 삽입

표 제목 입력/속성 변경/표 삽입/글자 모양 변경

차트 마법사/차트 삽입/차트 크기 지정/글자 모양 변경

1 문서 작성 2
2쪽 문서 작성하기

글상자/그림 삽입/표 삽입/차트 삽입/쪽 테두리배경

2 실전모의고사
1회 실전모의고사 작성하기

2회 실전모의고사 작성하기

3 실전모의고사
3회 실전모의고사 작성하기

4회 실전모의고사 작성하기

4 실전모의고사
5회 실전모의고사 작성하기

6회 실전모의고사 작성하기

1 최신기출모의고사
1회 최신기출모의고사 작성하기

2회 최신기출모의고사 작성하기

2 최신기출모의고사
3회 최신기출모의고사 작성하기

4회 최신기출모의고사 작성하기

3 최신기출모의고사
5회 최신기출모의고사 작성하기

6회 최신기출모의고사 작성하기

4 최신기출모의고사
7회 최신기출모의고사 작성하기

8회 최신기출모의고사 작성하기

1
[문제1] 행 높이 설정

제목 작성

셀 값 입력/셀 서식,셀 표시형식 변경

도형 삽입

2
[문제1] 셀 서식

조건부 서식

수식 작성의 기본/셀의 참조형식/비교연산자

수식을 이용하여 조건부 서식

3 [문제1] 함수 작성
함수 마법사/함수 추가/주요 함수

통계함수/수학,삼각 함수

4
[문제2] 정렬, 부분합, 그룹

[문제3] 고급 필터

데이터 정렬/부분합/그룹 설정

조건작성/필드명설정/고급 필터 작성

1
[문제3] 시나리오 작성

[문제4] 피벗 테이블 작성

시나리오작성/시나리오 값 수정/시나리오요약

피벗테이블 삽입/레이아웃설정/기타설정

2 [문제5] 차트 작성 차트작성하기/편집하기

3 실전모의고사
1회 실전모의고사 작성하기

2회 실전모의고사 작성하기

4 실전모의고사
3회 실전모의고사 작성하기

4회 실전모의고사 작성하기

1 실전모의고사
5회 실전모의고사 작성하기

6회 실전모의고사 작성하기

2 실전모의고사
7회 실전모의고사 작성하기

8회 실전모의고사 작성하기

3 실전모의고사
9회 실전모의고사 작성하기

10회 실전모의고사 작성하기

4 실전모의고사
11회 실전모의고사 작성하기

12회 실전모의고사 작성하기

1 최신기출모의고사
1회 최신기출모의고사 작성하기

2회 최신기출모의고사 작성하기

2 최신기출모의고사
3회 최신기출모의고사 작성하기

4회 최신기출모의고사 작성하기

3 최신기출모의고사
5회 최신기출모의고사 작성하기

6회 최신기출모의고사 작성하기

4 최신기출모의고사
7회 최신기출모의고사 작성하기

8회 최신기출모의고사 작성하기

12 엑셀

1 엑셀

2 엑셀

9 한글

10 한글

11 엑셀

8 한글
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 바둑의 기본적 예절, 규칙 배우기

2 활로의 개념을 이해하기

3 돌을 살리는 방법과 잡는 방법 배우기

4 서로 단수에 대한 개념을 이해하기

1 돌을 연결하고 끊는 것의 중요함을 이해하기

2 착수 금지의 개념을 이해하기

3 양단수에 대해 배워보기

4 촉촉수에 대해 배워보기

1 축의 개념을 이해하고, 올바른 방향으로 몰아보기

2 장문의 개념을 이해하고, 활동을 통해 잡아보기

3 패의 개념을 이해하고, 활동을 통해 잡아보기

4 수상전의 개념을 이해하고, 활동을 통해 잡아보기

1 수상전의 개념을 이해하고, 활동을 통해 잡아보기

2
자기 돌을 따먹게 하여 상대방 돌을 잡거나 수를 줄이는 방

법 배워보기

3 집과 옥집의 개념을 이해하기

4
두 집을 만들면 살 수 있고 두 집이 없으면 잡힐 수 있다는 것

을 이해하기

1 바둑이 끝나기 전에 쓸모없는 공간을 알아보고 이해하기

2 집 계산 할 수 있는 방법을 이해하기

3 바둑을 두면서 지금까지 배운 것을 활용해보기

4 바둑을 두면서 지금까지 배운 것을 활용해보기

1 좋은 모양을 배워보고 활용해보기

2 나쁜 모양을 배워보고 외워보기

3 돌을 움직일 때 좋은 모양으로 움직이는 방법 배워보기

4 좋은 선과 나쁜 선의 이름 배워보고 외워보기

7 바둑을 마무리 하는 방법

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

8 돌이 움직이는 방법

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

5 돌을 공격하는 방법 2

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

6 돌을 공격하는 방법3

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

□ 연간 계획

3 바둑의 기초

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

4 돌을 공격하는 방법 1

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

장소 바둑실

대상 1학년 ~ 6학년

강사명 ooo

2025학년도 선택형 [바둑]프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 바둑

시간  화,목,금 / 1:40 ~ 4:00
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1 자충에 대해 개념을 이해하고 바둑 활동을 통해 알아보기

2 상대방한테 잡히기 전에 돌을 살리는 문제 풀어보기

3 상대방 돌이 살기 전에 돌을 잡는 문제 풀어보기

4 1궁~7궁까지 알아보고 학습활동을 통해 알아보기

1 정석을 배우고 외워보기

2 배운 정석을 실전에 활용해보기

3 포석을 배우고 외워보기

4 배운 포석을 실전에 활용해보기

1 단점을 지키는 방법을 배워보기

2 실전에 나의 단점을 찾아 지켜보기

3 상대방의 단점을 찾아보고 잡아보기

4 실전에 상대방의 단점을 찾아 공격해보기

1 상대방 돌을 잡거나 내 돌을 살리는 문제 풀기

2 바둑을 두면서 지금까지 배운 것을 활용해보기

3 상대방 돌을 잡거나 내 돌을 살리는 문제 풀기

4 바둑을 두면서 지금까지 배운 것을 활용해보기

1 선수와 후수에 대해 이해하기

2
두 곳에 수가 있어 손을 빼도 살 수 있는 맛보기에 대해 알아

보기

3
상대의 넓은 집모양이 형성해화갈 때 침입을해서 집 모양을

무너뜨리는 방법 배워보기

4
상대방 집이 커지려고 할 때 어떻게 두면 삭감할 수 있는지

배워보기

1 상대방의 돌을 공격하면서 집을 만드는 방법 배우기

2 상대의 귀에서 집을 얻는 방법을 배워보기

3 바둑 리그전을 해서 상품타기

4 바둑 리그전을 해서 상품타기

1 침입과 삭감

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

2 바둑 리그전

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

11 단점 찾고 지키는 방법

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

12 문제풀이와 실전 대국

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

9 돌을 잡고 살리는 방법

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)

10 정석과 포석

바둑판,바둑알,강

의자료 (PPT, 동영

상, 교재)
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 도형필통
변신 도형 필통 만들기를 통해도형의 종류와 특징을 안다.

2 볼펜
볼펜 만들기를 통하여 볼펜의 구조와 작동원리를 안다.

3 무전기
무전기 만들기를 통하여 무전기의 통신 방법을 안다.

4 동물큐브
동물큐브 만들기를 통하여 동물의 분류 방법을 안다.

1 거미로봇

거미로봇 만들기를 통하여 생체모방기술로 만들어진 로봇의

종류와 특징을 안다.

2 글라인더
글라이더 날리기를 통하여 비행의 원리를 안다.

3 입체네온사인
입체 네온사인 만들기를 통해네온의 성질과 역사를 안다.

4 옥수수

옥수수 초콜릿 만들기를 통해 옥수수의 한살이 과정과 번식

방법을 안다.

1 플랫봇

플랫볼 만들기를 통하여 공에 숨어있는 다양한 과학 원리를

안다.

2 가글워터픽
가글 워터픽 만들기를 통해 올바른 구강 관리방법을 안다.

3 하늘고추
하늘고추 모종 심기를 통해 하늘고추 생김새와 특징을 안다.

4 떨기
딸기 해부를 통하여 딸기의 구조와 각 부분의 역할을 안다.

1 바람자동차

바람 자동차 만들기를 통하여 바람이 만들어지는 과정과 원

리를 안다.

2 물총
물총 만들기를 통하여 기압과 공기의 움직임을 안다.

3 강아지
강아지 관찰을 통하여 강아지의 생김새와 특징을 안다.

4 소화제
소화제 만들기를 통하여 효소의 역할을 안다.

1 애플민트

애플민트 키우기를 통하여 허브식물의 종류와 특징에 대해

알 수 있다.

2 모기퇴치제

모기 퇴치제 만들기를 통하여 모기의 특성을 알 수 있다.

3 우물
우물 만들기를 통하여 도르래의 작동원리를 알 수 있다.

4 소금쟁이

소금쟁이 모형 만들기를 통해 물의 표면장력을 알 수 있다.

1 탁구
미니 탁구 게임을 통해 서브 속 과학 원리를 안다.

2 실링왁스
실링왁스 북마크 만들기를 통하여 보안장치의 발전과정과

원리를 안다.

3 전기박사(도체와 부도체) 전기박사 상자 만들기를 통하여 전기 회로의 원리를 안다.

4 건포도실험

탄산음료 속 건포도의 움직임 관찰을 통하여 물질이 뜨고 가

라앉는 원리를 안다.

6

7

8

5

장소  과학실

대상  1학년~6학년

강사명 ooo

□ 연간 계획

3

4

2025학년도 선택형 [생활과학]프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램  생활과학

시간  화,목,금 / 1:40 ~ 4:00
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1 피젯토이

피젯 토이 만들기를 통하여 피젯 토이가 계속해서 움직이는

원리를 안다.

2 엽전

엽전 열쇠고리 만들기를 통하여 옛날 동전의 모양과 특징을

안다.

3 고무줄총
고무줄 총 만들기를 통해 탄성의 크기와 방향을 안다.

4 수박토스트

수박모양 토스트 만들기를 통하여 수박의 특징과 효능을 안

다.

1 풍선펜싱
풍선펜싱 게임 만들기를 통해 펜싱 속 과학 원리를 안다.

2 골드버그

골드버그 만들기를 통하여 골드버그 장치의 종류와 작동원

리를 안다.

3 한련화
한련화키우기를 통해 한련화의 특징과 한살이 과정을 안다.

4 조개팔찌
조개 팔찌 만들기를 통하여 조개의 구조와 서식지를 안다.

1 스펙트럼스피커

스펙트럼 스피커 만들기를 통하여 소리 신호가 전기 신호로

바뀌는 원리를 안다.

2 무지개지층젤리

무지개 지층젤리 만들기를 통하여 지층이 만들어지는 과정

을 안다.

3 구피
구피 관찰을 통하여 구피의 생김새와 특징을 안다.

4 피클

피클 만들기를 통하여 음식을 오래 보관하는 여러 가지 방법

을 안다.

1 라면

라면을 끓여보는 활동을 통하여 열이 음식에 전달되는 방법

을 안다.

2 동물의 뿔

루돌프 뿔 머리띠 만들기를 통하여 다양한 뿔의 생김새와 역

할을 안다.

3 마리모

마리모 관찰을 통해 마리모가 동그란 모양인 이유와 특성을

안다.

4 얼음깨기(북극곰)
얼음깨기 게임을 통해 북극곰의 생태환경과 특징을 안다.

1 점프볼
점프볼 만들기를 통하여 물체가 튀어 오르는 원리를 안다.

2 통증완화크림
통증완화크림 만들기를 통해 근육의 생김새와 역할을 안다.

3 적정기술(페트병전구)
적정기술 집 만들기를 통해 적정기술의 원리를 안다.

4 깍두기

삼투 현상을 이용한 깍두기 만들기를 통하여 무에서 물이 빠

져나오는 원리를 안다.

1 핸드크림
핸드크림 만들기를 통하여 피부의 역할과 피부를 촉촉하게

유지하는 방법을 안다.

2 전해질(라이팅볼)

전해질 라이팅 볼 만들기를 통하여 전기가 흐를 수 있는 조건

을 안다.

3 삼겹살
삼겹살 해부를 통해 지방과 근육의 생김새와 특성을 안다.

4 대나무 활
대나무 활 만들기를 통하여 대나무의 특성을 안다.

12

1

2

9

10

11
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 주판의 명칭과 자릿수를 익힌다

2 주판보고 읽기를 해보고 주판에 놓기

3 정확한 운주운지법에 의해 위알과 아래알 놓기

4 정확한 운주운지법에 의해 위알과 아래알 놓기

1 짝의 개념과 5주를 이용하는 덧셈 방법 이해하기

2 5의 짝수 익히기, 짝을 이용한 덧셈 연습

3 5의 짝수 익히기, 짝을 이용한 덧셈 연습

4 5의 짝수 익히기, 짝을 이용한 덧셈 연습

1 5의 짝수 익히기, 5주를 이용하는 뺄셈 방법 이해하기

2 5의 짝수 익히기, 짝을 이용한 뺄셈 연습

3 5의 짝수 익히기, 짝을 이용한 뺄셈 연습

4 5의 짝수 익히기, 짝을 이용한 뺄셈 연습

1 보수의 개념과 10주를 이용하는 덧셈 방법 이해하기

2 10의 보수 익히기, 10의 보수를 이용한 덧셈 연습

3 10의 보수 익히기, 10의 보수를 이용한 덧셈 연습

4 10의 보수 익히기, 10의 보수를 이용한 덧셈 연습

1 10의 보수 익히기, 10주를 이용하는 뺄셈 방법 이해하기

2 10의 보수 익히기, 10의 보수를 이용한 뺄셈 연습

3 10의 보수 익히기, 10의 보수를 이용한 뺄셈 연습

4 10의 보수 익히기, 10의 보수를 이용한 뺄셈 연습

1 5주와 10주를 동시에 이용하는 덧셈 방법 이해하기

2 5의 짝과 10의 보수를 동시에 이용하는 덧셈 연습

3 5의 짝과 10의 보수를 동시에 이용하는 덧셈 연습

4 5의 짝과 10의 보수를 동시에 이용하는 덧셈 연습

7
10주를 이용하는 뺄셈

(보수)

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

8
5주와 10주를 동시에

이용하는 덧셈

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

5 5주를 이용하는 뺄셈 (짝)

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

6
10주를 이용하는 덧셈

(보수)

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

□ 연간 계획

3

주판셈의 이해와

 읽는 법

짝과 보수를 이용하지 않는 셈

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

4 5주를 이용하는 덧셈 (짝)

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

장소 스마트주산암산실

대상 전학년

강사명 ooo

2025학년도 선택형 [스마트주산암산] 프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 스마트주산암산

시간  화,목,금 / 1:40 ~ 4:00
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1 5주와 10주를 동시에 이용하는 뺄셈 방법 이해하기

2 5의 짝과 10의 보수를 동시에 이용하는 뺄셈 연습

3 5의 짝과 10의 보수를 동시에 이용하는 뺄셈 연습

4 5의 짝과 10의 보수를 동시에 이용하는 뺄셈 연습

1 덧셈을 이용하여 50 이 되는 수 만들기

2 뺄셈을 이용하여 50 이 되는 수 만들기

3 덧셈을 이용하여 100 이 되는 수 만들기

4 뺄셈을 이용하여 100 이 되는 수 만들기

1 1자리 2행 가감산/플래쉬/호산

2 1자리 3행 가감산/플래쉬/호산

3 1자리 4행 가감산/플래쉬/호산

4 1자리 5행 가감산/플래쉬/호산

1 1자리 5행 가감산/플래쉬/호산

2 1~2자리 3행 가감산/플래쉬/호산

3 1~2자리 4행 가감산/플래쉬/호산

4 1~2자리 4행 가감산/플래쉬/호산

1 1~2자리 5행 가감산/플래쉬/호산

2 1~2자리 5행 가감산/플래쉬/호산

3 2자리 3행 가감산/플래쉬/호산

4 2자리 3행 가감산/플래쉬/호산

1 2자리 4행 가감산/플래쉬/호산

2 2자리 4행 가감산/플래쉬/호산

3 2자리 5행 가감산/플래쉬/호산

4 2자리 5행 가감산/플래쉬/호산

1

1~2의 자리 계산하기

십의자리 계산하기

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

2 십의자리 계산하기

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

11 일의자리 계산하기

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

12

일의자리 계산하기

1~2의 자리 계산하기

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

9
5주와 10주를 동시에

 이용하는 뺄셈

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

10

50이 되는 수 만들기

 100이 되는 수 만들기

학습전용기기

온라인프로그램

교재

주 판

22 of 28



월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 알파벳,Phonics SONG The uppercase and lower case letter song

2 알파벳 Book
Read the Alphabatics, Alphabet ice cream and Alphabet

city book

3 알파벳 교구활동 알파벳 대,소문자 자석으로 교구활동

4 봄에 관련 단어,노래 단어 맞추기 및 게임, 미니북 만들기

1 알파벳 칠교놀이,보드게임 색종이로 알파벳 Aa~Ff 칠교놀이 및 쓰기

2 알파벳,PhonicsAa~Ff
Learn and practice the target sounds and letters >

Aa,Bb,Cc,Dd,Ee,Ff

3 활동지 Develop phonics skills with activities and workbook

4 알파벳 칠교놀이,보드게임 색종이로 알파벳 Gg,Hh,Ii,Jj,Kk,Ll 칠교놀이 및 쓰기

1 Mini-book 파닉스 미니북 만들기(Aa~Ll)

2
From Apple to zipper (동화

책영상보기)
Listen to the story and read the book

3 알파벳 칠교놀이,보드게임 색종이로 알파벳 Mm~Rr칠교놀이 및 쓰기

4 알파벳,Phonics
Learn and practice the target sounds and letters >

Mm,Nn,Oo,Pp,Qq,Rr

1 알파벳 칠교놀이,보드게임 색종이로 알파벳 Ss~Zz칠교놀이 및 쓰기

2 알파벳,Phonics
Learn and practice the target sounds and letters >

Ss,Tt,Uu,Vv,Ww,Xx,Yy,Zz

3 활동지 Develop phonics skills with activities and workbook

4 Review and Test 파닉스 미니북 만들기, Mid-term test

1 여름 관련단어,My classroom New words check and 생활영어 배우기

2 Colors 색깔 표현 묻고 대답하기

3 Numbers 숫자 익히고 세어보기

4 Shape 모양에 대해 단어 배우고 묻고 대답하기

1 Ready,set,cook! Let's make a fruit juice

2 Hooray for fish (동화책) Listen to the story and read the book

3 My Family 가족에 대해 알아보고 소개하는 표현 말하기

4 Watching Movie 영화보기

6

7 Open up 1단계

8

5

장소 영어실

대상 초1,2학년

강사명 ooo

□ 연간 계획

3
Best phonics
1, 필기도구

4

2025학년 선택형 [영어] 프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 방과후영어 A타임

시간 화,목,금 / 1:40~2:20분
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1 가을 관련 단어,노래 단어 맞추기 및 게임, 미니북 만들기

2 Toys 물건의 이름을 묻고 대답하기

3 Animals 동물 이름 묻고 대답하기

4 A Birthday Pary 생일이 언제 인지 묻고 대답하기

1 It's My Birthday(동화책) Listen to the story and read the book

2 Test 생활영어 Final test

3 Meg and mog (동화책영상) Listen to the story and read the book

4 Halloween 할로윈 유래, 노래, 만들기 및 퀴즈

1 short vowel a 단모음 -ad, -at

2 short vowel e 단모음 -ed, -en, -et

3 short vowel i 단모음 -ig, -ip

4 short vowel o 단모음 -og, -op, -ot

1 short vowel u 단모음 -un, -ug

2 Test Review and 단모음 test

3 겨울 관련 단어,노래 단어 맞추기 및 게임, 미니북 만들기

4 Christmas Christmas 카드 만들기/ 캐롤송 듣기

1 My Body 신체부분 표현하기

2 At  the park 무엇을 보고 있는지 묻고 대답하기

3 My Things 크기, 길이 표현하기, 반대말 익히기

4 At School 할수 있는것과 없는것 표현하기

1 Ready,set,cook! Let's make "yummy, gummy warm farm"

2 My Clothes 무엇을 가지고 있는지 묻고 대답하기

3 At Home 어디에 있는지 묻고 대답하기

4 Test Review and 생활test

12

1 Open up 2단계

2

9

10

11
Best phonics
2, 필기도구
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 Introduce 자기소개하기, 인사말 표현하기

2 봄 관련 단어, 노래 봄에 관련된 마인드맵 하기

3 알파벳,파닉스 알파벳 대,소문자 쓰기, 파닉스 음가 쓰기

4 파닉스 게임 단어 익히고 파닉스 음가 구분하는 게임하기

1 장모음 a 장모음 a 음가 익히고 단어 읽기

2 장모음 i 장모음 i 음가 익히고 단어 읽기

3 파닉스 게임 및 book 만들기 미니북 만들기

4 장모음 o 장모음 o 음가익히고 단어 읽기

1 장모음 u 장모음 u 음가 익히고 단어 읽기

2 파닉스 게임 및 book 만들기 미니북 만들기

3 Writing Letters 친구나 부모님에게 영어 편지쓰기

4 Test 장모음 파닉스 복습 및 Test

1 생활영어 Sports day New words check and what can you do?

2 생활영어 At the park New words check and Can you ride a bike?

3 생활영어 Art Class New words check and What do you have?

4 생활영어 Lunch time New words check and Whose cup is this?

1 생활영어 Jobs New words check and Who is she?

2 생활영어 Summer camp New words check and Is he strong?

3 여름 관련 단어, 노래 여름에 관련된 마인드맵 하기

4 The very hungry caterpillar 배고픈 애벌레 동화책 영상보고 표현해보기

1 Ready,set,cook! Let’s make fruit juice

2 생활영어A Birthday Party New words check and When is your birthday?

3 Board Game 단어 보드게임하기

4 생활영어 Clothing New words check and I'm wearing a jacket.

6

Boost up 2단계7

8

장소 영어실

대상 초1~4학년

강사명 ooo

□ 연간 계획

3

Phonics 3단계4

5

2025학년 선택형 [영어] 프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 방과후영어 B타임

시간 화,목,금 / 2:30~3:10
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1 Test 생활영어 Test

2 가을 관련 단어 ,노래 가을에 관련된 마인드맵 하기

3 이중자음 cl-, gl-, pl-, br-, dr-, gr-  음가익히기

4 Reading Same but different

1 이중자음 ch,sh 음가 익히기, 만들기 활동

2 Reading Happy Birthday!

3 이중자음 무성음,유성음 th 음가 익히기, 만들기 활동

4 Halloween 할로윈 유래, 노래 및 퀴즈

1 이중자음 ng / nk,  kn / mb 음가 익히기

2 Test 파닉스 복습 및 test

3 Reading Go!Go!Go!

4 Reading Dress up day

1 Reading Fun food

2 Reading Singing Glasses

3 겨울 관련 단어,노래 겨울 관련 단어   마인드맵하기

4 Christmas 크리스마스 단어, 게임, 카드만들기

1 Reading Amazing Plants

2 Reading Growing Pumpkins

3 Reading What will They Become?

4 Cooking time Let's make "yummy gummy worm farm"

1 Reading What was it?

2 Reading The story of the year

3 Reading The sun

4 Test Review and test

9

파닉스 4단계

10

11

리딩북 3-1

12

1

2
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월 주 주제 세부내용 교재 및 교구

1 Grammar 명사 명사의 종류 / 셀 수 없는 명사의 복수형 익히기

2 Places in Ireland Word check / Reading and Comprehension

3 관사 관사 a / an 구분해 말하기

4 My Town Word check / Reading and Comprehension

1 대명사 주격,소유격,목적격 인칭대명사에 대해 익히기

2 Places in London Word check / Reading and Comprehension

3 대명사 지시대명사/ 비인칭 주어 It쓰임 익히기

4 The Tomato Festival Word check / Reading and Comprehension

1 be동사란? be동사의 쓰임(부정문,의문문)을 익히기

2 Parents Day
Let’s make a card. Writing the sentence and drawing(어

버이날 카드 만들기)

3 Foods Around the World Word check / Reading and Comprehension

4 Mind-map “Spring” 에 관한 마인드맵 만들기

1 There is/are There is /are 쓰임 익히기

2 Rock Climbing Word check / Reading and Comprehension

3 일반동사란? 일반동사의 현재형과 3인칭 단수형 익히기

4 Review Reading review / Mid-term Test

1 The Gobi Desert Word check / Reading and Comprehension

2 일반동사 일반동사의 부정문/의문문 익히기

3 Four Seasons Word check / Reading and Comprehension

4 Review & 골든벨 골든벨 단어퀴즈 및 Mid-term Test

1 Cooking Let’s make “Yummy,Gummy worm farm”

2 Mind-map “Summer”에 관한 마인드맵 만들기

3 Kyra’s Busy Day Word check / Reading and Comprehension

4 Pop song contest 영어 (팝송)노래 배우고 발표하기

6

7

8

5

장소 영어실

대상 초4~6학년

강사명 ooo

□ 연간 계획

3

The best

grammar 1,

Best Reading3-1

4

2025학년 선택형 [영어]프로그램 연간 운영 계획서

□ 운영 개요

프로그램 방과후영어 C타임

시간 화,목,금 / 3:20~4:00
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1 현재진행형 현재진행형 형태/ 부정문,의문문

2
Twin Sisters, Caria and

Lorena
Word check / Reading and Comprehension

3 미래형 will / be going to

4 The Penguin Family Word check / Reading and Comprehension

1 be동사 과거 be동사의 과거형(was/were) 쓰임 익히기

2 My Best Friend Word check / Reading and Comprehension

3 일반동사의 과거형 일반동사의 과거형 규칙 변화 익히기

4 Halloween Day 할로윈 유래, 노래, 동화책소개 및 퀴즈

1 일반동사의 과거형 일반동사의 과거형 불규칙 변화 익히기

2 Fun Toys Word check / Reading and Comprehension

3 Mind-map “Fall” 에 관한 마인드맵 만들기

4 What’s your Favorite Thing? Word check / Reading and Comprehension

1 전치사 전치사의 쓰임(시간,장소) 익히기

2 World’s Best Teacher Word check / Reading and Comprehension

3 접속사 접속사 and / or / but 의미와 쓰임 익히기

4 Christmas 크리스마스 캐롤송 및 카드 만들기, 단어 Bingo game

1 Mind-map “Winter” 에 관한 마인드맵 만들기

2 Boarding School Life Word check / Reading and Comprehension

3 명령문과 제안문 명령문과 제안문의 의미와 쓰임 익히기

4 The Kite Festival Word check / Reading and Comprehension

1 부가의문문 부가의문문의 의미와 쓰임 익히기

2 Welcome to Luna Park! Word check / Reading and Comprehension

3
What Do you Do on

Saturdays?
Word check / Reading and Comprehension

4 Review & 골든벨 골든벨 단어 퀴즈 및 Final Test

12

1

2

9

The best

grammar 2,

 Best Reading 3-2

10

11
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