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목적

본프로그램은청소년의 SDGs에대한이해, 체인지메이커십함양을지원하는데목적이있습니다.

청소년들은미래사회의주체로서많은잠재영향력을지니고있습니다.

이러한청소년들에게지속가능한개발목표(SDGs)를알리고
주변의사회문제를관찰, 해결방안을고민해볼수있는경험을제공함으로써

일상에서의미있는변화를만들어나가는체인지메이커로서살아가는방법을제안합니다.

본프로그램을통해사회문제에관심을갖는청소년들이늘어나고
그것이사회문제해결의가속화로이어질수있기를기대합니다.



01 프로그램구성

▪ 체인지메이커교육

‒체인지메이커개념소개및주변의체인지

메이커사례강의진행

▪ SDGs 교육

‒ SDGs의개념및등장배경등기초이해를

돕는강의진행

SDGs 및체인지메이커교육 사회문제해결온라인워크숍

▪ 개요

‒지역사회문제중해결하고싶은문제를찾

고, SDGs 목표와연계하여그에해당하는

구체적사회문제솔루션도출및적용을경

험해보는워크숍

▪ 형식

‒대학생멘토와고등학생멘티가매칭된팀

의형태로진행

‒ 팀구성 : 팀당고등학생멘티 3 ~ 6명, 대학

생멘토 1명

‒ 온라인진행

팀별활동및멘토링

▪ 개요

‒사회문제솔루션을팀별로실행해보며체인

지메이커쉽을함양하고, 대학생멘토와의

멘토링을통해아이디어를디벨롭하는과정

을경험

▪ 주요내용

‒문제정의가설검증을위한리서치

‒ 문제대상자, 이해관계자아이디어피드백

/ 문제정의공유자료제작

‒ 프로젝트아이디어실행

본프로그램은 SDGs 및체인지메이커교육, 사회문제해결워크숍으로구성되어있습니다.



02 프로그램상세

4주차3주차2주차1주차

문제정의하기

✓ 오프닝 & 멘토소개
✓ 아이스브레이킹
✓ 저니맵그리기 or 인터뷰
✓ 리서치계획세우기
✓ 회고

문제재정의& 

아이디어발산및피드백

✓ 리서치인사이트공유
✓ 브레인스토밍
✓ 인터뷰가이드강의
✓ 아이디어피드백

계획세우기
✓ 회고

프로토타입계획수립

✓ 문제정의및아이디어공유
✓ 멘토및상호피드백
✓ 아이디어수정
✓ 프로토타입실행계획세우

기및역할나누기
✓ 회고

공유회(발대식)

✓ 공유회진행

✓ 시상식

본프로그램은아래와같은 4주차의프로세스로이루어집니다.



03 프로그램일정

본프로그램은아래와같은총 4회의온라인워크숍과 3회의팀별활동및멘토링으로진행됩니다.



04 프로그램운영경험

구분 일시 참여학교

1기 2017-1 수도권 3개고교 (인천 1개교, 경기 1개교, 서울 1개교)

2기 2017-2 수도권 7개고교 (인천 1개교, 경기 3개교, 서울 3개교)

3기 2018-1 수도권 3개고교, 1개중학교 (인천 1개교, 서울 3개교)

4기 2018-2 수도권 2개고교 (인천 1개교, 서울 1개교)

5기 2019-2 수도권 7개고교 (인천 3개교, 경기 1개교, 서울 3개교)

6기 2020-1 전국구 4개고교 (충남 1개교, 강원 1개교, 서울 2개교)

본프로그램은 2017년에시작되어현재까지총 6회진행, 170명이상의청소년이참여했습니다.
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지역 사회에 작지만 큰 변화를 만들어갈

청소년 체인지메이커 여러분을 모집합니다.


