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1. 회의 개요

일시/장소 2024. 3. 22.(금) 13:00~13:25 / 학생회실

참여 인원

총원 참석 불참 비고 (불참사유)

21명 21명

보고 사항 1) 

회의 안건

1) 간부수련회 OT에 대한 건

2) 간부수련회 대의원회의에 대한 건

3) 간부수련회 레크리에이션에 대한 건

4) 아나바다/식목일 행사에 대한 건

의결사항 1) 

비고

확인

작성자 문헌기록부장 학생회장

권◯아 (인), 박◯영 (인) 강◯은 (인) 이◯향 (인)
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2. 회의 내용
⓪ 개회
- 참여 부서: 학생회장단, 기획재정부, 대외정보부, 행사부, 홍보부, 문헌기록부  
 (총 21인)

① 결과 보고

② 안건 제시
- 대표발의자: 학생회장 이◯향
1) 간부수련회 OT에 대한 건
2) 간부수련회 대의원회의에 대한 건
3) 간부수련회 레크리에이션에 대한 건
4) 식목일 행사에 대한 건

③ 안건 발의 및 의결사항   
1) 간부수련회 OT에 대한 건
- 발의: 학생회장 이◯향
- 사유: 간부수련회의 원활한 진행을 위함
- 의견 제시
[1] 학생회장 이◯향, OT의 주요 진행사항으로 자기소개와 일정 안내를 제시하
고, 일정 안내의 경우 회장단에서 담당하므로 자기소개 활동에 대한 의견을 물
음.

[2] 행사부 변◯현, 이름을 서로 모르는 상태이니 종이에 이름을 써서 각자 알 
수 있게 하자는 의견을 제시함.

[3] 문헌기록부 박◯영, 이름을 써두고 그 이름이 누구일지 맞추자는 의견을 
제시함.
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[4] 학생회장 이◯향, 판을 두고 얼굴을 마주본 뒤 이름을 먼저 말하는 게임을 
진행하자는 의견을 제시함.

[5] 행사부 변◯현, 보물찾기를 해서 종이에 적힌 이름을 가진 사람을 찾는 게
임을 진행하자는 의견을 진행함.

[6] 2학년 부회장 이◯민, 게임의 경우 어느 정도 친해진 이후에 하는 게 효과
가 좋으므로 2부 레크리에이션 때 진행하자는 의견을 제시함.

[7] 행사부 변◯현, 팀 안에서 이름을 외우고 게임을 진행하자는 의견을 진행
함.

[8] 학생회장 이◯향, 일단 자기소개는 하는 일과 같이 짧게 진행하되 게임같
은 경우는 레크리에이션에서 진행하자는 의견을 제시함.

2) 간부수련회 대의원회의에 대한 건
- 발의: 학생회장 이◯향
- 사유: 간부수련회의 원활한 진행을 위함
- 의견 제시
[1] 학생회장 이◯향, 간부수련회에서 진행할 대의원회의와 관련해 안건 의견
을 제시받음.

[2] 행사부 변◯현, 이전에 안건으로 나왔던 전학년 멘토멘티 그룹 프로젝트에 
관한 의견을 받자는 의견을 제시함.

[3] 기획재정부 연◯렘, 급식지도와 관련해 1학년의 의견을 받자는 의견을 제
시함.

[4] 행사부 변◯현, 1학년의 건의 사항을 받자는 의견을 제시함.

[5] 학생회장 이◯향, 조별 토의 형식으로 진행하여 안건에 대한 의견을 받자
는 의견을 제시함.
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[6] 행사부 변◯현, 행사 진행이나 구성에 관해 1학년의 의견을 받자는 의견을 
제시함.

[7] 대외정보부 최◯람, 이전에 축제 부스를 없애자는 의견이 채택될 경우를 
대비하여 그 시간에 어떤 구성을 넣을지 의견을 받자는 의견을 제시함.

이견 없이 가결됨.
 

3) 간부 수련회 레크리에이션에 대한 건
- 발의: 학생회장 이◯향
- 사유: 간부 수련회 원활한 진행을 위함 
- 의견 제시
[1] 학생회장 이◯향, 게임 내 팀 이름에 대한 의견 제시를 받음

[2] 문헌기록부 박◯영, 팀 이름을 고양이 팀과 생쥐 팀으로 하자는 의견을 제
시함

[3] 학생회장 이◯향, 톰 팀이 눈을 가리고 미션을 수행해야 하는 장소에 서 
있고,     미션을 수행하러 오는 제리를 잡자는 의견을 제시함

[4] 학생회장 이◯향, 톰이 서 있는 자리를 제리의 감옥으로 두고, 
    제리가 미션을 통해 팀원을 살릴 수 있게 하자는 의견을 제시함.

[5] 기획재정부 최◯나, 제리가 살아나면 알려줄 매체가 필요하다는 의견을 제
시함.

[6] 학생회장 이◯향, 제리가 살아나면 방송으로 알리자는 의견을 제시함. 

[7] 기획재정부 최◯나, 방송 안내가 주변 소리로 인해 원활히 전달이 힘들 수 
있으니, 연락을 하자는 의견을 제시함.

[8] 문헌기록부 박◯영, 방송 안내가 들리면 모두 일시 정지 하자는 의견을 제
시함. 
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[9] 행사부 천◯서, 미션 물품이 있는 장소를 계속 바꾸자는 의견을 제시함 

[10] 기획재정부 최◯나, 미션 물품이 있는 장소 목록을 제리 팀에게 배부하자
는 
    의견을 제시함.

[11] 학생회장 이◯향, 제리가 특정 물품을 찍어오면 감옥에 갇힌 제리를 
   풀어줄 수 있고, 톰이 특정 물품을 지키자는 의견을 제시함.

[12] 문헌기록부 박◯영, 히든 미션을 하면 제리 팀 전부가 살아날 수 있게 하
자는 의견을 제시함.

[13] 문헌기록부 박◯영, 히든 미션을 서 있는 톰 등의 이름표를 떼어 오는 것
으로 하자는 의견을 제시함

[14] 학생회장 이◯향, 서 있는 톰 등에 이름을 쓴 종이를 테이프로 붙여 
     쉽게 뗄 수 있게 하자는 의견을 제시함

[15] 2학년 부회장 이◯민, 톰 등에 붙어있는 종이를 떼려다 몸싸움이 일어날 
수 
     있다는 의견을 제시함. 

[16] 기획재정부 연◯렘, 톰 등에 히든미션 물품에 대한 힌트를 적어두고, 
     톰은 제리에게 등을 보이지 말자는 의견을 제시함.

[17] 문헌기록부 박◯영, 톰 등에 붙어있는 종이가 히든미션이라는 것을 
     게임 중간에 알려, 제리 팀이 후에 깨닫게 하자는 의견을 제시함.

[18] 학생회장 이◯향, 신서유기 게임 진행에 대한 의견을 물음

[19] 행사부 변◯현, 이전에 진행했던 신서유기 게임 상품이 적었으므로, 
     상품이 많이 준비하자는 의견을 제시함.



 제58대 학생자치회 이룸

7

      
4) 아나바다/식목일 행사에 대한 건
- 발의: 학생회장 이◯향
- 사유: 식목일 행사와 아나바다 행사의 진행을 위함
- 의견 제시
[1] 기획재정부 최◯나, 어떤 미끼 상품을 하면 좋을지에 대한 의견을 물음.

[2] 2학년 부회장 이◯민, 간식류를 한쪽에 진열해 두자는 의견을 제시함.

[3] 행사부 변◯현, 식목일 행사와 연관해 나무가 그려진 뱃지 등 뱃지류를 두
자는 의견을 제시함.

[4] 기획재정부 최◯나, 미끼 상품 대신 어떤 상품을 구매할 시 증정품의 형식
으로 상품을 주자는 의견을 제시함.

[5] 학생회장 이◯향, 중복이 있을 수도 있음을 고려해 특정 가격 이상 구매 
시 상품을 증정하자는 의견을 제시함.

추후 추가적인 논의를 진행하기로 함.

 - 의결 사항 

[1] 

④ 폐회

⑤ 기타
- 3월 25일(월) 오후 1시 10분경 대의원회의를 진행하기로 하였음.
- 체육대회 반티 선정의 경우 학생회가 정한 일시 이후로 선착순으로 정하기

로 하였음.


