
                 
16. 경험과 생각 1. 일상과 생각이 담긴 일기

◎ 현서의 일상을 순서대로 붙여봅시다. 

  밤늦게까지 컴퓨터 
 게임을 했다. 

  늦잠을 잤다. 

  지각을 했다. 



                
16. 경험과 생각 1. 일상과 생각이 담긴 일기

◎ 현서의 일기를 읽어 봅시다.
 20○○년   10월  8일  수요일   날씨: 맑음

제목 : 컴퓨터 게임

  컴퓨터 게임 때문에 고민이다. 한번 시작하면 시간 가는 줄 모
른다.
  어제 저녁을 먹고 빈둥거리다가 책상 앞에 앉았다. 하지만 숙
제하기가 싫어 게임을 시작했다. 너무 재미있었다. 새벽 4시가 
되어서야 잠이 들었고 결국 늦잠을 잤다. 
  일어나자마자 어머니의 꾸중을 들어서 기분이 나빴다. 지각 벌
점도 받고 반성문도 썼다. 하루 종일 피곤하고 머리가 멍했다. 
  나쁜 습관을 고쳐야겠다는 생각이 들었다. 다음부터는 숙제를 
먼저 하고, 시간을 정해 놓고 게임을 해야겠다. 

 

 현서가 늦잠을 잔 까닭은 무엇입니까?

 현서가 아침에 기분이 나빴던 까닭은 무엇입니까?
 

 현서는 나쁜 습관을 어떻게 고치기로 하였습니까?


