
실습1.베이스 확률의 정리를 이용하여 스팸메일이 스팸으로 판정될 가능성을 높게 하는 과정을 이해하기

1.  이론1: 
        (1) 베이즈 확률의 정리(조건부 확률) : 스팸메일로 판정할 확률를 계속 높여나갈 때 사용하는 정리.
                                           어떤 키워드 들을 사용할 때 스팸메일로 판정될 확률이 높은지 인공지능이 스스로 학습해서 
                                           알아내게 한다.
        (2) 공식유도; 벤다이어그램 활용

2.이론 2. 연속 시행과 독립시행
        (1) 시행1 :  ‘스팸’인지 ‘일반’인지 판정
        (2) 시행2 :  ‘스팸메일’ 안에서 ‘기회’가 나올 확률, ‘스팸메일’ 안에서 ‘할인’이 나올 확률을 각각 독립시행의 확률로 구한다.

     **유사 시행
        (1) 시행1 : 주머니에서 흰공(스팸메일)또는 검은공(일반메일)을 뽑는다.
        (2) 시행2 : 주머니에서 흰공(스팸)을 뽑으면 동전을 2번 던지고,주머니에서 검은공(일반)을 뽑으면 주사위를 2번 던진다.

3.이론 3.
  (1) 베이즈 확률을 예제(키워드가 ‘기회’와 ‘할인’일 때)에 적용하여 계산

 스팸∩기회∩할인  스팸×기회∩할인스팸  스팸×기회스팸×할인스팸  
 

 일반∩기회∩할인  일반×기회∩할인일반  스팸×기회일반×할인일반  

 기회∩할인  스팸∩기회∩할인일반∩기회∩할인  

스팸기회∩할인  스팸∩기회∩할인기회∩할인    
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    (2) 베이즈 확률을 예제(키워드가 ‘기회’,‘할인’,‘수익’일 때)에 적용하여 계산

 스팸∩기회∩할인∩수익 스팸×기회∩할인∩수익스팸 스팸×기회스팸×할인스팸×수익스팸 
 
 일반∩기회∩할인∩수익 일반×기회∩할인∩수익일반 일반×기회일반×할인일반×수익일반 

 기회∩할인∩수익  스팸∩기회∩할인∩수익일반∩기회∩할인∩수익  

스팸기회∩할인∩수익  스팸∩기회∩할인∩수익기회∩할인∩수익    
   

**** *따라서 키워드를 세 개로 했을 때 그 세 개의 키워드가 다 있는 메일이 스팸일 가능성이 매우 더 높다.
 인공지능은 이 세 키워드외에 스팸메일이  스팸으로 나올  확률을 더 높여가기 위하여 데이터를 분석해서 스스로 학습하면서 새로운 키워드를 찾아서 
 스팸메일일 가능성을 계속 높여나갈 것이다.  

                                      


