
1 창살고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말판을 그린 다음, 고누판의 가운데 교차점만 비워두고 24

개의 말을 놓습니다.

<그림1>

② 각자 말을 한 개씩 가지고 시작합니다.

③ 서로 번갈아 가며 가지고 있는 말을 놓는데, 이 때 <그림2>와 같이 놓은 말

양옆에 있는 말 두 개를 가지고 갑니다.

말을 놓고,

양옆의

말을 따냄

<그림2>

④ 같은 방법으로 말을 두어 나가면서 자기가 뗀 말은 자기의 것으로 만들고,

자기 차례가 돌아오면 다시 한 개를 놓으면서 좌우의 말 두 개를 가집니다.

⑤ <그림3>과 같이 말을 놓아도 더 이상 뗄 것이 없으면 뗀 말 하나씩을 번갈

아 놓습니다. 떼어낼 말이 생기면 다시 고누판에 있는 말을 떼어 가집니다.

<그림3>

⑥ 말을 많이 가진 편이 이깁니다.



창살고누



2 밭고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>처럼 말을 놓습니다.

<그림1>

② 번갈아 가며 길을 따라 한 번에 한 칸씩 말을 움직입니다.

③ <그림2>와 같이 상대방의 말이 갈 곳이 없도록 길을 막아 버리면 이

깁니다. (백이 더 이상 움직일 곳이 없기 때문에 흑이 이겼습니다)



밭 고누



3 자전거고누 2 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말판을 그리고 말을 놓습니다.

<그림1>

② 줄고누와 같이 전후좌우로 한 칸씩 번갈아 움직입니다.

③ 상대의 말을 잡으려면 반드시 바퀴를 돌아야 합니다.

④ 바퀴를 돌 때에는 상대방의 말이든 자신의 말이든 바퀴 출구에 말이

없어야 합니다.

⑤ 바퀴를 돌아 나오면 직선 상으로 여러 칸을 계속 갈 수 있습니다.

⑥ 직선 상으로 가다가 다시 다른 바퀴의 입구를 돌아 나오면 계속해서

여러 칸을 직선으로 갈 수 있습니다. (멈추고 싶은 곳에서 멈춰도 됨)

⑦ 바퀴를 돌아 나올 때 직선 상에 자신의 말이 있으면 더 이상 전진

하지 못하고 그 말 앞에서 멈추게 됩니다.

⑧ <그림2>와 같이 바퀴를 돌아 나올 때 직선 상에 상대방의 말이 있으

면 그 말을 따낼 수 있습니다.

<그림2>

⑨ 상대방의 말을 모두 따내면 이깁니다.<그림2>



자전거고누 2



4 팔팔고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 번갈아 가며 가로나 세로로 길을 따라서 말을 움직입니다. 이 때 다

른 말이 걸리지 않으면 몇 칸이든 얼마든지 이동할 수 있습니다.

③ 말을 이동하다가 <그림2>와 같이 가로나 세로로 자기 말 2개를 가지

고 상대방 말을 포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓

여 있는 말 사이로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

<그림2>

④ 자기 말 사이에 상대방 말이 둘 이상 들어간 경우는 상대방 말을 따

낼 수 없습니다.

⑤ 먼저 상대방 말7개를 잡는 사람이 이깁니다. (말 하나로는 상대방

말을 둘러쌀 수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)



팔팔 고누



5 왕고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말판을 그리고, 왕 하나와 졸 20개를 놓습니다.

<그림1>

② 한사람은 왕을 다른 사람은 졸을 가지고 놀이를 시작합니다.

③ 왕은 앞에 말이 없으면 일직선상으로 얼마든지 이동할 수 있습니다.

④ 졸은 길을 따라 한 칸씩 움직입니다.

⑤ 왕은 <그림2>와 같이 자기의 좌우에 작은 말이 한 개씩 있으면 그 말을 따

먹을 수 있습니다.

⑥ 졸은 왕을 따라다니다가 <그림3>과 같이 왕을 움직이지 못하게 만듭니다.

<그림2> <그림3>

⑦ 왕고누에서는 왕이 하나이므로 왕에게 특별한 권리가 있습니다. 왕은 잡을

것이 없고 갈 길이 막혔을 때 기회를 얻기 위해 그 자리에서 세차례 쉴 수도

있고, 아무 곳에나 유리한 지점에 세 번 건너뛸 수 있습니다.

⑧ 왕이 졸을 다 떼면 왕을 가진 사람이 이기고, 졸이 왕을 움직이지 못하게

하면 졸을 가진 사람이 이깁니다.



왕 고누



6 우물고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>처럼 말을 놓습니다.

3

4

1

2

<그림1>

② 선을 따라 한 번에 한 칸씩 말을 움직일 수 있습니다.

③ 맨 처음 시작할 때는 1과 4는 움직일 수 없고, 2 와 3을 움직여야

합니다. 그 이유는 이 말들을 먼저 움직이면 길이 막혀 더 이상 고누놀

이를 할 수 없게 되기 때문입니다.

④ 번갈아 말을 움직이다가 상대방 말을 한쪽에 몰아놓고 아래 그림처

럼 길을 막아버리면 이깁니다. <그림2>는 흑이 이긴 것이고, <그림3>은

백이 이긴 것입니다.

<그림2> <그림3>



우물고누



7 여섯줄 고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 번갈아 가며 가로나 세로로 길을 따라서 말을 움직입니다. 이 때 다

른 말이 걸리지 않으면 몇 칸이든 얼마든지 이동할 수 있습니다.

③ 말을 이동하다가 <그림2>와 같이 가로나 세로로 자기 말 2개를 가지

고 상대방 말을 포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓

여 있는 말 사이로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

<그림2>

④ 자기 말 사이에 상대방 말이 둘 이상 들어간 경우는 상대방 말을 따

낼 수 없습니다.

⑤ 상대방 말을 한 개 남기고 다 따내면 이깁니다. (말 하나로는 상대

방 말을 둘러쌀 수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)



여섯 줄 고누



8 십자고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 서로 번갈아 가며 1번씩 말을 움직입니다.

③ 말은 <그림2>처럼 선을 따라 전후좌우 혹은 대각선으로 한 칸씩 갈

수 있습니다.

④ <그림3>처럼 자기의 말 바로 앞에 자신의 말이나 상대방 말이 있고

뒷자리가 비어있으면 이를 넘어갈 수 있습니다. 이 때 상대방 말을 넘

으면 그 말을 따먹습니다.

<그림2> <그림3> 흑돌이 따먹힘

⑤ 자신의 말이나 상대방 말을 뛰어넘은 다음에 계속해서 넘어갈 말이

있는 경우에 자신의 말이나 상대방 말을 여러 번 이어서 넘을 수도 있

습니다. 이 때 넘어간 상대의 말은 모두 따먹습니다.

⑥ 상대방 말을 모두 따먹으면 이깁니다.



십자고누



9 사다리고누2 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 번갈아 가며 가로나 세로로 길을 따라서 말을 움직입니다. 이 때 다

른 말이 걸리지 않으면 몇 칸이든 얼마든지 이동할 수 있습니다.

③ 말을 이동하다가 <그림2>와 같이 가로나 세로로 자기 말 2개를 가지

고 상대방 말을 포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓

여 있는 말 사이로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

<그림2>

④ 자기 말 사이에 상대방 말이 둘 이상 들어간 경우는 상대방 말을 따

낼 수 없습니다.

⑤ 상대방 말을 한 개 남기고 다 따내면 이깁니다. (말 하나로는 상대

방 말을 둘러쌀 수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)



사다리고누 2



10 사다리고누 1 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 번갈아 가며 가로나 세로로 길을 따라서 말을 움직입니다. 이 때 다

른 말이 걸리지 않으면 몇 칸이든 얼마든지 이동할 수 있습니다.

③ 말을 이동하다가 <그림2>와 같이 가로나 세로로 자기 말 2개를 가지

고 상대방 말을 포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓

여 있는 말 사이로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

<그림2>

④ 자기 말 사이에 상대방 말이 둘 이상 들어간 경우는 상대방 말을 따

낼 수 없습니다.

⑤ 상대방 말을 한 개 남기고 다 따내면 이깁니다. (말 하나로는 상대

방 말을 둘러쌀 수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)



사다리고누 1



11 사방고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말판을 그리고 흑돌과 백돌 각각 4개씩을 준비합니다.

<그림1>

② <그림2>와 같이 두 사람이 번갈아 가며 교차점에 돌을 놓습니다.

③ 말을 번갈아 두어가다가 <그림3>과 같이 먼저 말판의 가로나 세로, 대

각선에 3개의 말을 한 줄로 늘어놓으면 이깁니다.

1
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8

<그림2> <그림3>

④ 두 사람의 말 8개가 모두 판 위에 놓이도록 승부가 나지 않으면, 이제

는 번갈아 가며 빈 점으로 자기의 말을 한번에 한 칸씩 옮겨갑니다.

⑤ 이렇게 옮겨다니다가 자기 말 3개를 먼저 <그림4>와 같이 나란히 놓는

사람이 이깁니다. (흑말 3개가 한 줄이 되었으므로 흑이 이겼습니다)

<그림4>



사방고누



12 포위고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말판을 그리고 각각 6개의 말을 말판에 놓습니다.

<그림1>

② 순서를 정하고 길을 따라 한 칸씩 번갈아 가며 말을 둡니다.

③ <그림2>와 같이 상대방 말을 포위하여 움직이지 못하게 하면 그 말

을 따먹습니다.

따먹힘

<그림2>

④ 상대방 말이 두 개 남으면 이깁니다. (두 개로는 포위할 수 없으므

로 이미 진 것이 됩니다)



포위고누



13 문살고누 2 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 서로 번갈아 가며 1번씩 말을 움직입니다.

③ 말은 <그림2>처럼 선을 따라 전후좌우 혹은 대각선으로 한 칸씩 갈

수 있습니다.

④ <그림3>처럼 자기의 말 바로 앞에 자신의 말이나 상대방 말이 있고

뒷자리가 비어있으면 이를 넘어갈 수 있습니다. 이 때 상대방 말을 넘

으면 그 말을 따먹습니다.

흑돌이

따먹힘

<그림2> <그림3>

⑤ 자신의 말이나 상대방 말을 뛰어넘은 다음에 계속해서 넘어갈 말이

있는 경우에 자신의 말이나 상대방 말을 여러 번 이어서 넘을 수도 있

습니다. 이 때 넘어간 상대의 말은 모두 따먹습니다.

⑥ 상대방 말을 모두 따먹으면 이깁니다.



문살고누 2



14문살고누 1 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 서로 번갈아 가며 1번씩 말을 움직입니다.

③ 말은 <그림2>처럼 선을 따라 전후좌우 혹은 대각선으로 한 칸씩 갈

수 있습니다.

④ <그림3>처럼 자기의 말 바로 앞에 자신의 말이나 상대방 말이 있고

뒷자리가 비어있으면 이를 넘어갈 수 있습니다. 이 때 상대방 말을 넘

으면 그 말을 따먹습니다.

<그림2> <그림3> 흑돌이 따먹힘

⑤ 자신의 말이나 상대방 말을 뛰어넘은 다음에 계속해서 넘어갈 말이

있는 경우에 자신의 말이나 상대방 말을 여러 번 이어서 넘을 수도 있

습니다. 이 때 넘어간 상대의 말은 모두 따먹습니다.

⑥ 상대방 말을 모두 따먹으면 이깁니다.



문살고누 1



15 호박고누 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>처럼 말을 놓습니다.

<그림1>

② 선을 따라 번갈아 한 칸씩 말을 움직입니다.

③ 자기 집(처음 말을 놓았던 곳)에서 한 번 나온 말은 다시 돌아갈 수

없습니다.

④ 남의 집에 들어간 말도 돌아 나올 수 없습니다.

⑤ 가운데 원 부분에서는 마음대로 움직일 수 있습니다.

⑥ 번갈아 두다가 <그림2>와 같이 상대방 길을 막아 더 이상 움직이지

못하게 하면 이깁니다. (백이 더 이상 움직일 곳이 없으므로 흑이 이겼

습니다)

<그림2>



호박고누



16 그물고누 2 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 줄 고누와 같은 규칙으로 놀이할 때

㉠ 길을 따라서 번갈아 한 칸씩 가로, 세로, 대각선으로 말을 움직입니다.

㉡ <그림2>와 같이 가로나, 세로, 대각선으로 자기 말 2개를 가지고 상대

방 말을 포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓여 있는

말 사이로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

<그림2>

㉢ 상대방 말이 하나 남으면 이깁니다. (말 하나로는 상대방 말을 둘러쌀

수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)

③ 문살고누와 같은 규칙으로 놀이할 때

㉠ 길을 따라서 번갈아 한 칸씩 가로, 세로, 대각선으로 말을 움직입니다.

㉡ <그림3>처럼 자기의 말 바로 앞에 자신의 말이나 상대방 말이 있고 뒷

자리가 비어있으면 이를 넘어갈 수 있습니다. 이 때 상대방 말을 넘으

면 그 말을 따먹습니다.

<그림3>

㉢ 자신의 말이나 상대방 말을 여러 번 이어서 넘을 수도 있습니다.

㉣ 상대방 말을 모두 따먹으면 이깁니다.



그물고누 2



17 그물고누 1 ▶▶▶ 놀이 방법

① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 줄 고누와 같은 규칙으로 놀이할 때

㉠ 길을 따라서 번갈아 한 칸씩 가로, 세로, 대각선으로 말을 움직입니다.

㉡ <그림2>와 같이 가로나, 세로, 대각선으로 자기 말 2개를 가지고 상대

방 말을 포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓여 있는

말 사이로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

<그림2>

㉢ 상대방 말이 하나 남으면 이깁니다. (말 하나로는 상대방 말을 둘러쌀

수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)

③ 문살고누와 같은 규칙으로 놀이할 때

㉠ 길을 따라서 번갈아 한 칸씩 가로, 세로, 대각선으로 말을 움직입니다.

㉡ <그림3>처럼 자기의 말 바로 앞에 자신의 말이나 상대방 말이 있고 뒷

자리가 비어있으면 이를 넘어갈 수 있습니다. 이 때 상대방 말을 넘으

면 그 말을 따먹습니다.

<그림3>

㉢ 자신의 말이나 상대방 말을 여러 번 이어서 넘을 수도 있습니다.

㉣ 상대방 말을 모두 따먹으면 이깁니다.



그물고누 1
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① <그림1>과 같이 말판을 그리고 바둑알을 색깔별로 12개씩 준비합니다.

<그림1>

② <그림2>와 같이 양편이 번갈아 가며 말 하나씩을 교차점 스물 네 곳 중 아

무 곳이나 마음대로 선택하여 놓아갑니다.

③ <그림3>처럼 가로나 세로, 대각선으로 말 세 개가 나란히 놓이면 ‘곤’ 하고

외칩니다.

④ ‘곤’이 되면 <그림4>와 같이 상대편이 불리하도록 상대편 말 하나를 골라 떼

어내고 그 자리에 표시합니다.

곤!

<그림 2> <그림 3> <그림 4>

⑤ 표시한 자리는 양편 모두 말을 놓지 못합니다.

⑥ 표시를 한 자리를 제외하고 번갈아 가며 빈자리가 없을 때까지 말을 차례로

둡니다.

⑦ 말을 다 두면 표시를 한 자리에 상관없이 한 칸씩 번갈아 말판을 따라 움직

입니다.

⑧ 말판을 움직이다가 자신의 말이 가로나 세로, 대각선으로 세 개가 나란히

놓이면 ‘곤’이 되며, 상대편 말을 한 개 떼어냅니다.

⑨ 계속해서 말판을 따라 움직이며 ‘곤’을 만들어 상대방 말을 잡습니다.

⑩ 어느 편이든 세 개 미만이 되어 ‘곤’을 만들 수 없게 되면 지게 됩니다.



곤질 고누
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① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 번갈아 가며 길을 따라서 한 칸씩 전후좌우로 움직입니다.

③ <그림2>와 같이 가로나 세로로 자기 말 2개를 가지고 상대방 말을

포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓여 있는 말 사이

로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

④ 모퉁이일 경우 <그림3>과 같이 길을 막으면 상대방 말을 따냅니다.

<그림2> <그림3>

⑤ <그림4>와 같이 자기 말 사이에 상대방 말이 둘 이상 들어간 경우는

상대방 말을 따낼 수 없습니다.

<그림4>

⑥ 상대방 말이 하나 남으면 이깁니다. (말 하나로는 상대방 말을 둘러

쌀 수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)



넉 줄 고누
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① <그림1>과 같이 말을 놓습니다.

<그림1>

② 줄 고누와 같은 규칙으로 놀이할 때

㉠ 길을 따라서 번갈아 한 칸씩 가로, 세로, 대각선으로 말을 움직입니다.

㉡ <그림2>와 같이 가로나, 세로, 대각선으로 자기 말 2개를 가지고 상대

방 말을 포위하게 되면 상대방 말을 따냅니다. (그러나 이미 놓여 있는

말 사이로 상대방 말이 들어가는 경우에는 따낼 수 없습니다)

<그림2>

㉢ 상대방 말이 하나 남으면 이깁니다. (말 하나로는 상대방 말을 둘러쌀

수 없으므로 이미 진 것이 됩니다)

③ 문살고누와 같은 규칙으로 놀이할 때

㉠ 길을 따라서 번갈아 한 칸씩 가로, 세로, 대각선으로 말을 움직입니다.

㉡ <그림3>처럼 자기의 말 바로 앞에 자신의 말이나 상대방 말이 있고 뒷

자리가 비어있으면 이를 넘어갈 수 있습니다. 이 때 상대방 말을 넘으

면 그 말을 따먹습니다.

<그림3>

㉢ 자신의 말이나 상대방 말을 여러 번 이어서 넘을 수도 있습니다.

㉣ 상대방 말을 모두 따먹으면 이깁니다.



보석고누
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① <그림1>과 같이 말판을 그리고 말을 놓습니다.

<그림1>

② 줄고누와 같이 전후좌우로 한 칸씩 번갈아 움직입니다.

③ 상대의 말을 잡으려면 반드시 바퀴를 돌아야 합니다.

④ 바퀴를 돌 때에는 상대방의 말이든 자신의 말이든 바퀴 출구에 말이 없어야

합니다.

⑤ 바퀴를 돌아 나오면 직선 상으로 여러 칸을 계속 갈 수 있습니다.

⑥ 직선 상으로 가다가 다시 다른 바퀴의 입구를 돌아 나오면 계속해서 여러

칸을 직선으로 갈 수 있습니다. (멈추고 싶은 곳에서 멈춰도 됨)

⑦ 바퀴를 돌아 나올 때 직선 상에 자신의 말이 있으면 더 이상 전진하지 못

하고 그 말 앞에서 멈추게 됩니다.

⑧ <그림2>와 같이 바퀴를 돌아 나올 때 직선 상에 상대방의 말이 있으면 그

말을 따낼 수 있습니다.

<그림2>

⑨ 상대방의 말을 모두 따내면 이깁니다.



자전거고누 1


