
3어서와!
세계는처음이지?



공부할문제
인공지능프로그램도구의구성요소
와각각의기능을활용하여여행장소
추천프로그램을만들어봅시다.



1 프로그램계획작성하기

2
인공지능프로그램활용
여행장소추천프로그램

만들기

오늘의활동!



제대로
추천을해주기
위해서는?



먼저,
데이터를

많이넣어주세요!



스마트s
선택

훈련선택



대륙별예상
되는문장이
나단어를데
이터로넣기

예)관광지,
나라특징
등등

자기데이터 10개넣고
홈페이지

댓글로넣은데이터남기기



프로그램계획작성하기01

프로그램을위한,변수란?

변수 =데이터임시저장공간,
자료저장상자



프로그램계획작성하기01

프로그램을위한,스트라이프란?

프로그램에서
사용하는모양

->각각의스트라이프
모양에코딩을할수있음



프로그램계획작성하기01

변수만드는법

1.변수메뉴이용
2.블록이용

->변수만들기버튼누르기



프로그램계획작성하기01

변수만드는법 변수만들기
이름= suggest



프로그램계획작성하기01

변수만드는법

변수만들기
이름= suggest

변수이름을정하는이유는?
상자의뚜겅을닫으면뭐가있는
지모르니까이름을적어두는것

현재 변수의 개수
-> 레이블의 개수
= 즉 대륙의 개수



프로그램계획작성하기01

머신러닝블럭스크래치활용하기

머신러닝블럭
스크래치활용가능

->훈련된프로그램의레이블이
블럭으로스크래치에만들어져있음!



프로그램계획작성하기01

프로그램계획작성하기
  *교과서78~79쪽
절차적사고과정에따라
어서와!세계는처음이지?를만들기위한
계획을작성하여봅시다.
-활동지1~4번활동하기


