
  창의 공학 설계 프로젝트 보고서 

학번/이름: 

(1) 발명의 명칭 
 

 

(2) 분류 
학습,생활 / 전자,전기 / 건설,기계 / 정보,통신 / 식품,환경 / 항공,우주 / 

섬유,화학 / 에너지,바이오 / 로봇,신소재  

(3) 발명의 동기 (불편했던 점) 
(4) 발명의 내용 및 특징 

(창의성, 기술성, 실용성) 

 

- 창의성 (아이디어가 참신한가, 불편했던 점을 적절히 해결했는가) 

 

 

 

 

 
- 기술성 (기존 제품 대비 기술적으로 진보했는가, 완성도가 있는가) 

 

 

 

 

 
- 실용성 (실생활에 쓸 수 있는가, 상품으로 출시할 수 있는가) 

 

 

 

 

 

(5) 발명품의 용도, 상용화 시 기대 효과 (6) 도면 

 
 

 

 


